
待望の AM 6 研最新メダルゲームがやってくる！ 

□イヤルアスコット n & ビンゴパーテイフェニックス 
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ラストジヤツシメント 


それは、破壊するために目覚めた。 
12月27日発売予定6,800円 

【ガンシューテイング】 

◎東映 • 東映ヒデオ • 石森プロ ©東映ビデオ • SEGA 東北新社1996 


バーチャガン対応 
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あの r タイ八 ー ド」3部作を1本のゲームに 
集約。シューティングもレースも興奮を極 
める！ 
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12月発売予定5,800円 

【アクション/ガンシューティング/レース I 

©FOX INTERACTIVE . 1996 


バーチャガン•レーシングコント□ーラー対応 
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セガサタ-ンにあのボリショイサ-カスがジョイント! 



^HRs 


協 M : 校式会社*部セイコー 
マッタ株式会社/株式会社日立*/作所 
日本ビクター株式会社 


セガサターンのデジタル技術と、ボリシヨイサ ー カスの超人的サーカス 
技術がひとつになつた！スーバーエンターテイメントライブアクション。 


各会 



時間（土）13:00〜18:00 (日）10:00〜18:00 


播浜:ランドマークタワー 11/9( 土) *10( 日） 
礼疾:新千赶港ターミナ此ル 11/16( 土).17(日) 
東京:栗京ジョイポリス 11/23( 土）‘24(日） 
東京:患比寿ガーデンホ-ル 11/30( 土)，12/1(日） 


福岡:キャナルシティ 
広 g : 基町クレド 
名古屋ナディアパーク 
大阪:梅田ステラホール 


11/9( 土)-10(日) 
11/16( 土).17(日） 
11/23( 土)-24(日) 
11/30( 土) 02/1( 日) 


+商品が無くな0次第終了となります 



レお問い合せは、お客栈相談センターへ 


今、セガサターンを買うと 
「クリスマスナイツ冬季限定版」をプレゼント! 


SBG^/OURN 

希望小売価格 ¥20.000 咖: 


セ-ぉィね 

〒144秦京®大田区羽田 1-2-12 お客碲相较センター 
550120-012235受付時鬩月〜金10:00〜17 00(祝祭日除く） 


メ£5；このマークが表示されたソフトウェア、ハードウェア 
および周辺播器は、セガサターンと互換性があります。 


•セガの ゲームやアミューズメントテーマバークの情報はインターネットでご?!になれます http :// www . sega . co.jp 
•表示 価格は消矜税抜きのメーカー希望小売価格です 






























! 戦車で暴れる!などなど…さらに凶悪度を増したボス 
シ k ネぶ^士” は凄腕の捜査官だ！ 


























セガマガジン 

1996年12月号 


VOL .2 


セガマガジンは、アーケードゲーム、セガサターン、 
アミューズメントスポットやテーマパーク、キヤラク 
ターなど多岐にわたるセガ ファンの ためのコミュニケ 
ー シヨン誌です。 


セガホ ー ムぺ ー ジア 



http , // www . sega . co . jp / 


特幸13これが AM 2研が贈る菊 f 世代レースゲーム^/ 

^ 「スーパーカーレース(仮) j 初公開ガ 

特美ジョイポリスをもっと楽しむ方法教えます/ 

^ ジョイポリスのもう1つの楽しみ方 

It’s Fun To Act With 

雌 D V = セガ•ツーリングカー•チャンピオンシップ 

ウェーブランナー 
ダイナマイト刑事 
ダイナマイト ベースボール 
ラストブロンクス/東京番外地 

ライデン.ファイタース/サムライスピリッツ天草降紅蓮隊/ 

まじかるで〜と / GTI CLU 巳/デッドオアアライブほか 

ニ クリスマス NIGHTS 冬季限定版ほか 

SATURN EXPRESS 鼋脳戦機パーチヤロン 

P 56463 バ _ チャコップ g 

ビクトリーゴール WORLDWIDE EDITION 

_ブトド/スーパーノ co レファイター IIX / ス 5^7 スウィナ I 
ブリクガ臃/撕靜宿 tES 卜親0ルポ， 

徽 AM 6研の超大作メタ jl / y —厶に迫る/ 

P24 「ロイヤルアスコット nj r ビンゴパーテイフェニックス」 

対较 Entertainment Telescope 〜どこまで遠くを見られるか7 

P54 - P55 (第 2 回〕佐藤大 x 獅幸治 
prizejress ネーム倶楽部特別企画〜 Who is KA ◦闩 UCO? 

P 20 -P 23 今月のプライス新商品情報 

_^『八一^ャファイター3マキシマムパト J 戚永！ンゼルカップ』開催 

ィンタビ 上ニセガ PC 事業部 クローズ アップ./ 

SEGA ATP INFORMATION (セガ•アミューズメント^-マパー^讎) . P 18 

SEGA ATP ATTRACTION DESIGN WORKS ㈣ •アミ:! 一 XX ントト■マパ-^•アト％ジョン . Ttf イ：/ >^7 ス). 

CG ^ ャラリー . P ^7 

NEW ITEM (セガニューキャラクターグッズ) . P 66 

SEGA MAGA NEWSSINFORMATI 〇 N (ニュース S インフォメーション) . P 69 

SEGA MAGA HIT CHART 40( ヒットチャート40〕 . P 71 

m ± m ^ . P 72 

PAGE JACK 雕 コーナ ー) . P 74 

新商品！^員会 . P 77 

読者プレゼント .- P 79 
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お間い合わせ 

本1¢の K 事内容に閭するお間い合わせは、 
下 I 己の電話番号にお朗いします。受け付け 
は平日の午後4時から6時の閭，ゲームの 
ヒントや裏技についてはお答えできません. 

TEL 03(5642)8349 

本誌からの発断転轂を桀じます。 

CC SEGA 
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16 種類の原料をブレント: 

• 峽鳥^ 

" じ•うろく 5ゃ W 


風味がよくて、飲み口、あと味がさわ 
やか。そのわけは、ハトムギ、緑茶、大 
麦、玄米など 16 種類の原料をバランス 
よくブレンドしているから。すっきり、さっ 
ばり、実に飲みやすい。だから、いろん 
な食べものとの相性がいいんですね。 


アサ t 飲料株式会社あきかんは、リサイクルへ。 
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カロリ- 




カラダにやさしいシュガーレス。 

アイスの世界の常識を塗りかえる、シュガーレスアイスの誕生です《 
ロッテ独自の技術により、砂糖はもちろん、 ど 

ミルクの中の糖類までも完全ガッド 

ミルク感あふれるクリーミーな味わいを実現しました 。 it 
バニラカップはカロリー25%カット。 （当社比） H 

さらに、 チョコ バニラバ-は、 

シュガーレスアイスとシュガーレスチョコカず ^1 

一体化した究極のシュガーレス商品。 

カロリーを30%もカットして います。（当社比） 

ダイエットを考える人にも、健康を気づかう人にもぴったりな、 

ゼロ • シュガーレスアイスです。 




ゼ□•シユガ_レスアイス 
マルチカップ 

90 ml の小カップシュガー 
レスアイスが4 個 入った 







力は 


120円 

ゼ□•シュガーレスチヨコバニラバー 

滴 涼感あふれるシュガーレスバ ニ ラアイスに 
シュガーレスチョコをコーティング， 


.脚 1 ， 


於 
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ゼロ•シュガーレスアイス 


130円 
ゼロ •シュガーレスアイス 

低カロリーでもクリーミーで 
ミルク感あふれる味。日本初 
のシュガーレスアイス。 


この商品は糖分を全く含んでおりません。替わりに使われている還元乳轄には，体内で吸収されにくい特質があるため、まれではありますが一部の方には、多くお召し 
あがりになると体 M によりお腹がゆるくなる壜合があります。その埸合は召しあがる置を少なめにしてください。 

ご質間がございましたら、ロッテお客椹相技センターあてにご連絡ください。 電 JS 03 —3375—1211 



おいしいだけじゃない。うれしいもあげる。 




応募方法:対象商品の L マーク「300円分」を1口として、官製ハガキまたは 
応募ハガキに貼付し、住所•氏名•年齡•電話番号を明記してお送りください。 

•ゼロ •アイスカップ (130 円）は2枚で1口分、4枚で2口分となります。 

參ゼロ •チヨコバニラバー (120 円）は3枚で1口分、5枚で2口分となります。 
籲ゼロ•ミニカップマルチ （380 円）は1枚で1口分、2枚で2口分となります。 
_ミニカップマルチ1枚とアイスカップ1枚または、ミニカップマルチ1枚と 
バニラバー1枚で2 口分となります。 

期間:平成8年9月〜平成9年2月末日（消印有効） 

秦第1回締切り:平成8年10月末日以後毎月末日締切り 
⑩最終回締切り:平成9年2月末日 

送り先:〒164 -15 ロッテアイスクリーム「25周年記念キャンペーン」ゼロ SE 係 
発表:厳正な抽選により当選者を決定、賞品の発送をもって発表にかえさせ 
ていただきます。 


























UCC 上 S 珈琲株式会社 
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年末のキラータイトルをついに CATCH ! 


SEGA 


■6 ガサタ 


: /T ガジン 


毎月第 2*4 金曜日発売 

定価 540 
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© セガ•エンタープライゼス 
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好評発売中! 
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SPECIAL ポスター付錄 

バーチヤコツプ2 



翻义 


数ぐをキヤツチ j 




BANK 


ソフト/ V ンク株式会社/出版事業部 

販売局 TEL .03-5642-8100 

お近くの窨店•コンビこでお求めください。 
セガサターンマガジンは東急線駅売店でもお求めになれます。 




















辞 式会社セガ'エンクーブライゼフ発売ソフトパンク被式会赶出蔽部足 (iiin 



バーチャファイター3オフィシャルプレイングガイド 近日刊行予定 
バーチャファイター3オフィシャルアドバンスドガイド年末刊行予定 



発行•セガ•エンタープライゼス発売:ソフトバンク 
税込価格1,800円 © SEGA 1993,1996 


下記の注文書にご購入本数、お客様のお名前、ご住所、電話番号を 
ご記入の上、切り取ってお近くの書店に出して御予約下さい。 



















巻頭スクープ緊急特報/ 


ついに最強のベールを脱いだ 

AM 2 研の MODEL 3 最新作ガ 


「バーチヤファイター3」で一躍有名となった、セガが誇る業界最 
強の CG ボード MODEL 3。 その最新作がこの年末ついにべ 一 
ルを脱ぐ。プロデューサーは、「デイトナ USA 」 を世に送り出し 
た AM 2 研副部長•名越稔洋。ゲーム内容は実在のスーパーカーを 
題材にしたドライブゲームだ。最新の CG ボードを使ラとどんな 
レースゲームができるのか7その答えがここにはある。もはや 
他をよせつけない最強のドライブゲームのすべてをお贈りしよ5。 


フェラーリ F -40、 マクラレ_ン卩-1 
クライスラーダッジヴ 7 イパ ー、 ポルシェ 9 UGT 2 
実在のスー/、一力一 i ) 鄉 
最強の レースゲームが 凝生する 



ス■パ■力■レ■ス_ 


©SEGA 1996, 1997 









「デイ トナ USA 」 のリ リース 以降、 

メディアに何度も登場して、もはや 

おなじみの顔とも言える名^)'羊氏0 
この2年半、 M 0 DEL 3 自体の開発 

にも携わりつつ、じっくりと自分の 
湧き出る情熱を注ぎ込んできた今回 
の最新作。開発コード「スーパーカ 
一」 と呼ばれているこの作品の開発 
経緯とコンセプト、そして数々の見 
どころのすべてを初めて語る時がき 
た/我々の前に久しぶりに姿を見 
せた彼は無精盤の風貌であった……。 
名越■このヒゲみんなから似合わな 
いって言われるんですよ(笑)。「デイ 
トナ USA 」 の時もそうだったんです 
けど、どこか縁^をかついでるとこ 
ろがありまして。開発が^になっ 
てくると、自然とこうなってくるん 
ですが、とりあえず今やってる 


M 0 DEL 3 の最新作を1日でも早く 

みなさんにお見せできるよう_っ 
てます。 

— ゲームの タイトルがまだ決まっ 
てないようですが？ 

名越■「デイトナ USA 」 の時は1発 
でカーンと頭に響くものがありまし 
て(笑)、すぐに決まったんですけど 
ね0今回のも、一応考えはあるんで 
すけど、自分の性格上、絶対気が変 
わると思ってますから。筐体関係者 
や営業さんとかが「早く決めろ」っ 
て怒鳴り込んでくるまで決まらない 
かもしれないです。今は仮に「スー 
ノく 一 力 ー レ ー ス」と力、言ってますけ 
ど、案はもうワープロのデータべ 一 
スにたくさんストックされてて、い 
まだにいろいろ^していると 
ころです。 


「ゴージャスという言葉が 
似合う夢のレ^スゲ^ ー ム」 


「デ 仆ナ USA 」 から 

実に2年半をかけた 
情熱のすべてがここに 



1994年5月。当時セガ最新の CG ボードとし 
て登場した MODELS とともにデビューを 
飾った「デイトナ USA 」 は、いまだに全米で 
ベスト3に入るロングセラーを飛ばしており、 
名越稔洋自身驚かされるとい5。あれから早 
2年半……。1つの作品にしては異例の長い 
開発期間をかけている今回の作品に対し、彼 
は何を考え、何を目指してきたのだろうか7 
セガ AM 2 研が誇る最強のドライブゲームス 
タツフが贈る究極のレースゲームは、セガと 
しても久々の大型体感筐体もの。その姿はま 
だ未公開だが、従来のものとは一線を画す厶 
ー ビングタイプだといろ点も見逃せない。サ 
ウンド、映像、ゲーム性……。名作「デイト 
ナ USA 」 の魂を受け継ぎつつ、進化した年末 
のビッグタイトルを名越稔洋が語る。 


ど、今回は MODEL 3の立ち上げも 
しつつ、最初にサンプルゲームも作 
っていったんですね〇で、とりあえ 

ず 「デイトナ USA 」 の次に何をやる 


今回の作品の開発のスタートは かっていう時に、次も絶対レースゲ 


いつごろ、どんな形で？ 


一厶だっていうのがあつたんですよ。 


名越■僕らは「デイトナ USA 」 の時 「デイトナ USA 」 が終わった後、僕自 


も 、 MODEL 2自体の設計もしつつ 身もスタッフのみんなも、まだやり 

ゲームを作り込んでいったんですけ たいことがたくさん残ってて、もう 



おなじみ♦バーチャ広告々として、今回は初級コースに JAL (日本航空）のジャンボジエツト機も登 
場する。 M 0 DEL 3 初の * バーチャ広告"は、ゲーム®®にさらにリアリティを提供してくれる。 
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現実世界の鏡のような光と影のリアルな演出 


1回レースゲー厶をという欲求があ 
ったんですね0 

——「デイトナ USA 」 がストックカー 
だったんですが、今回は題材がスー 
パーカーになった経緯というのは？ 
名越■僕らの世代って、第1次スー 
パーカー ブームを讎してますよね 0 
みんな名前は知ってるけど、とても 
高くて買えるようなシロモノじゃな 
いっていう 車、、 ス ー パ ー カ ー " があ 
って、見てるだけで本当に満足でき 
るようなね〇で、実際僕は、「デイト 
ナ USA 」 が終わった後に、そういう 
スーパーカーの自動車メーカーとか 
に取材に行って、話を聞いたりした 
んですが、車の作り方とか、こだわ 
りとかが本当にスゴイんですよ。ス 
ー パーカーと呼ばれるものへの歴史 
と車自体に改めて敬意を表したいと 


いうというか、やっぱりスゴイもの 
だったんだな一と思わされたんです 
ね0僕はスタッフに、今回のゲーム 
は「ゴージャス」とか「グラマー」 
とかいった言葉がゲームのイメージ 
だってよく言ってるんですか # 、レー 
スゲームで、そういうものを表現し 
たいと思うんです。ですから、「デイ 
トナ USA 」 はどちらかというと、''レ 
ースクという部分から入っていった 
んですが、今回のは ''車〃から入っ 
ていってる部分か嘴いですね〇フェ 
ラーリとかポルシェとか、マクラ ー 
レンとか • ••…〇 

——すると、今回は車のパラメータ 
っていうのは、実車そのままの m 巨 
が楽しめるわけですか？ 

名越■これがなかなか定まらないん 
ですよ（笑)。もちろん実車のデータ 


は参考にはしますが、みんなか糊待 
するその車の動きってあるじやない 
ですか。そのへんに応えられる動き 
を体感できるようなゲームにするの 
於 e 想だと思うんですよ。今回は、 
筐体的にもいろいろ面白いことをや 
ってますので、最初に乗った方は壁 
にちょっとこすっただけで、ドキッ 
として冷や汗をかくと思いますよ。 

今回の筐体は「アウトラン」か 
らの流れを汲むような大型体感筐体 
とのことですが？ 

名越■まだお見せできないの力後念 
なんですが、非常にインパクトは高 
いですよ。体感筐体ですから、自分 
でハンドルを動かして、機械を通し 
て挙動が入ってくるわけなんですが、 
今回はハンドルとシートとのタイム 
ラグがほとんどゼロに近いぐらいす 


ごく敏感なんですよ。中身の構造自 
体は、コロンブスの卵的な感じでじ 
つは意外と簡単なんですが、自分で 
車を動かしているという一体感は非 
常に高いと思いますね0ゲームにさ 
しつかえのない部分で、汗をかいて 
もらえるかと思います。 

——「デイトナ USA 」 の時って、ガン 
ガンぶつける快感があったんですが、 
スーハ。一力一を 走らすゲームという 
と、今回はどんなものにイ士上がって 
いるんでしようか？ 

名越■ノリ自体は「デイトナ USA 」 

と同じようなものがありますね〇ぶ 
つかった時にどこまで車を変形させ 
ていいものかは、まだ検討中なんで 
すが、このへんの楽しさは同じです。 
ただ、車をこすった時のリアクショ 
ンやエフェクトは、ずっとスゴくな 


I 



今までのレ—スゲー厶でいそうで^:といなか 
つたドライバ—もちやんとシ—卜に座つている。し 
か4転す—作もしつか：^せてくれるぞ/ 



セガの最新 c G ポ—ド M 〇 D E L 3が得意とする理 
もこの作品では®^に見ることができる。左の連では徐々 
に空港夕—ミナルに近づくにつれて、道路や建物の明るく 
なつていくのがわかる。まさに現実のような鐘3えるはずだ。 



ムのレ—スは 、インタ— ナショナル GT 耐久レ—スをモチ—フ 
にしており、 BPR 才—ガニゼ—シヨンからの承認も受けている。 
登 f るス—パーカ—は賺にエントリ—している4車種があり、 
それらで4コ—スを 競う。 はクライスラ—ダツジヴァイパ—。 





I 画面に複数のアザ—力—が出現し、抜きつ技 
かれつのバトルが展開されるさまは'「ディトナ 
USAJ をとさせるものがある" 
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セガの最新 CG ボードとともに進化して吉たレースゲーム 


名越氏力今まで携わってきた レース 
ゲームは、常にセガの最新 CG ボードの 
デビューと絡んできた。それらを見る 
と、どの作品も レース ゲームの歴史の 



鈴木裕がプロデュースしたセガ 
初のフル CG レース ゲーム。 精密 
な作りは当時大きな話題 I ;名 
越氏はデザイナーとして參加〇 



しと、 

im 

I て発名の 

養黔 1 r 

すのロス 
る。 

続がクム 


と 


にス 



せ丨° 12 
/ ? ¢(1 




「 BGM はプロのボーカルに 
才-ディションもした自信作です」 


ってますので、そのへんは実際に体 
験してほしいです。 

——コースの作りとか、対戦の馬区け 
引きというのは、どんな感じで？ 

名越 ■ コースは初級、中級、上級…… 
というように4コースあるんですが、 
初級はめいっぱい簡単でしかも短い 
ものになってますね0対戦の楽しさ 
に関しては、「デイトナ USA 」 の時を 
はるかに超える数の車が画®内に出 
てきますよ。やっぱり押しつ、押さ 
れつ、ライバルの車を追 I 妨いてい 
ぐ决感や、自分が1位にいる優越感 
を得られるのが一番楽しいだろうと、 
僕らは思ってますので。そういう面 
では「デイトナ USA 」 のテイストを 
受け継いでいると思いますね 0 
—- ところて今回は MODEL 3初の 
レース ゲームとなるわけですが、 
M 0 DEL 3 ならではの部分というの 
は、どのへんに？ 

名越 ■ ビジュアル的な部分で言えば、 
背景のグラフィックにはかなり力を 


入れてますので、まずはそのへんを 
見てほしいですね0まさにこのゲー 
厶の、'ゴージャス〃とか 、、エレ ガン 
卜〃という部分を引き出してくれて 
いると思うんです。それともう1つ、 
ゲーム的な部分で言えば、「デイトナ 
USA 」 の時から思っていたのが、も 
っとたくさんの情報をプレイヤーに 
与えたいというのがあったんです。 
例えば、「バーチャファイター3」を 
見ると、「1」や「2」の頃と比べる 
と、はるかに見た目がリアルになっ 
てますよね0 ''リアル〃ということ 
は、画面から今自分がどんな状況に 
あるのか？ ピンチなのかセーフテ 
ィーなの力、、マズイ状況にあるのな 
ら、どのぐらいヤバイのか、いかに 
それをうまく伝えて、いかにスリリ 
ングな状況を作れるかという課題が 
あったんですよ。今回の作品は、そ 
のへんが飛躍的にアップしてるんで 
すね0そしてそれこそが M 0 DEL 3 
ならではの部分なんだと思いますね 0 



先日開催された FI 鈴鹿グラ 


開催さ) 

.リでは、 


ンプリでは、元ホンダ チーム 
監督後藤氏と AM 2 研鈴木 
裕、名越^羊らか激笑するシ 
ーンも見られた。 AM2 研スタ 
ッフは、 長年 レースゲームの 
名作を輩出してきているだけ 
に、その道のブロとの接点も、 
多方面に渡っているのだ。 







―サウンドに関しては、今回の作 
品の見どころ、聴きどころは？ 

名越■「デイトナ USA 」 の時のよう 
に、歌は入れる予定です。今回はか 
なりそのへんも本腰を入れてまして、 
プロの方を含めて、歌う人のオーデ 
ィシヨンまでやったんです。歌し年 
も1人だけじゃなくて、何人かの方 
に参力卩してもらっているんですが、 
中にはソロで女性のボーカルの曲も 
あるんですよ。聴いてもらえれば、 
やっぱりプロの方は声量が違うとい 
うのを実感できると思いますね〇ジ 
ヤンルのほうも、ダンスっぽいのか 
ら、ストレートな曲までいろいろバ 
ラエティに富んでいますので、そち 
らも楽しんでほしいと思います。 
——ちなみにレースゲームというと、 
セガを含め、たくさんのものが市場 
に出ていますが、今回の作品は、位 
置づけとしてどのようなものを目指 
しているのでしようか？ すべてを 
超えるもの？それとも限定したフ 
ァン向け？ 

名越■今回はプレイヤーは限定して 
ませんね0「デイトナ USA 」 と同じ 


で、仲間うちでワイワイ通信対戦を 
遊ぶのが一番だと思うんですが、こ 
れが出た時は、みんなを引きつける 
一番面白 I 、ゲームにはしたし、です。 
一 話の最初にも出た通り開発の 
ほうもだいぶピークのようですが、 
アーケードではいつ頃から遊べるよ 
うになりそうですか？ 

名越■クリスマスの頃には、みなさ 
んに遊んでもらえるようにしたいと 
思っています。 

——それでは最後にリリースへ向け 
て期待しているファンへひとことを。 
名越■今回の作品は、開発期間が非 
常に長かったので、時々心配になる 
んですけど(笑)、改めてみると、僕 
はアーケー ドにこのゲームが置かれ 
ていたら、普通の人はコインを入れ 
たくなるはずだと思うんですよ。そ 
して、そこで迷わずコインを入れて 
くれた人には、絶対満足してもらえ 
ると思います。やりたくなるゲーム、 
やればちゃんとプレイヤーに応えて 
くれるゲームにはしますので、ぜひ 
期待しててほしいですね0 

(10 月18日、セガにて収録） 


Daytona USA is a registered trademark of the international Speedway Corporation and is used under license rrom Daytona Properties • 


m 、 
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いします0 

—大会の流れを教えてください。 

小鼓■店舗大会が全国あわせて約500店 
舗て行われます。予選は2回ありますの 
で、申し込みに間に合わなかった人や、第 
1回予選で負けた人も第2回大会に参加 
できます:>それで各店舗の代表が3クラ 
7 X 2 回での6人がエリ尸大会に出場で 
きるわけです。そのエリア大会から全国 
大会に出場できるのは、今までのイベン 
卜の3倍の各クラス32名ずつです。そし 
て来年の2月1汰16日に東京ジョイポリ 
スで行われる全国大会で準決勝まで進 
んだ4人がリーグ戦を行いクラスことの 
チャンピオンを決めます。さらに各クラ 
スのチャンピオン3人によるリーグ戦を 
行って全日本チャンピオンを決定します。 
一今回は国際大会も行うようですが？ 
小蔽■本来はアジアを中心にアジア選手 
権として行う予定だったんですが、今回 


イキリスのセガの店舗から参加できない 
かという問し、合わせがあったんですよ。 
実はイギリスにもかなり強い方がいらっ 
しゃるみたいで、こちらかりも参加をお 
原頁いして、国際大会という形になったん 
です。今回は. 5力国ほどですが、増力0 
の可有もあります。将来的には国際大 
会を世界大会と呼べるような広い大会を 
開催したいですね0国際大会は、たくさ 
んの国が入り乱れたトーナメント戦です。 
みなさんには世界チャンピオンを目指し 
て戦っていただきたいと思います。 

——今後も VF 3の全国大会は行われる 
んでしようか。 

小藪■その辺についてはまだ^!も決まっ 
ていませんが、ぜひ行いた t 、ですね〇この 
マキシマムバトルという名称は VF のブ 
ランドとして育てていきたいと思います。 
— 次の企画も期待しています。ありが 
とうございました。 


レベルも今はまだかなり均質化している 
と思いますが、徐々にエスケープボタン 
の有効な使い方をみなさん見出してきて 
いますので、大会で個々のプレイ方法の 
発表の場になると、かなり面白くなると 
思います。エリア大会や決勝大会では新 
U 啦が見られるんじゃないでしょうか。 
その辺を非常に期待しています。 

——今回出場者のクラス分け設定されま 
したが、その理由は？ 

小蔽■やはり幅広い屑の方にプレイして 
いただきたいと思いまして。メインのプ 
レイヤー層はだいたい18歳から25、6歲 
なんですが、その他の女1生ですとか、お 
子さまといった方にも広く楽しんでいた 
だきたいと思ったからです。あと、業界 
としてそういった設定での大会はまだあ 
りません。ですから、業界をリードして 
いくうえで、そういった新しい試みを先 
駆けていこうという面もあります。 

―ルール て 一番 迷った部分は？ 

小藪 ■ ''機械の不都合によって試合が中 
断しても、不都合を申告する前の勝敗数 
は有効になります〃の部分です„どうい 
うことかといいますと、試合をやってい 
る時に、例えばこちらの不都合で電気が 
切れてしまった場合、仮に A というプレ 
イヤーが2本先取していたら、 A のプレ 
イヤーが2本取っている状態で再開する 
ということです。今までは最初からやり 
直していたんですが、これが今回の新し 
い試みなんです。これで少しでもみなさ 
ん力丐^にプレイできないかということ 
で、もし、レバーやボタンの不都合があ 
った場合はすぐにスタッフにいってほし 
いんですよ。これはぜひみなさんにお原頁 


——まず小藪さんのプロフィ ー ルからお 
原頁いします0 

小藪■私は昨年まで店舗の店長をやって 
いたんですが、そこで VF 2の大会などの 
イベントに力を入れてまして、かなり盛 
況にやらせていただいたんです。今年か 
ら本社のほうでイベントを企画するよう 
になりました。あと、私は個人的に格闘技 
が好きで、いま空手をやってるんですよ。 
先日全日本大会に出て、2回戦負けだっ 
たですが、肋骨を骨折してしまって(笑)。 
ですので、本当のリアルフアイトと 、 VF 
のようなバーチャルな戦いの2 つの 面で 
非常に似ている部分があるということを 
うまく伝えたいんです。体が痛くなる、 
ならないの違いはありますが、戦いの勝 
った、負けたという感情は同じなんです。 
—今大会は VF 2の時に比べてかなり 
早い時期に行われますが、その理由は？ 
小藪■一番の理由は、今回の VF 3はかな 
り奥が深くなっていると AM 2研から間 
いています。とにかく早い段階でみなさ 
んに大会て勝つという目標を作って練習 
していただきたいんです。プレイヤーの 



U - UU 

ぷ u 篇故溻 嬲 



この本が出ている頃にはすでに第 I 回予選が 
始まっているはず。勝った方も負けた方も気 
持ちよく戦えたと思えるよう心が I すてほしい, 


VF 3 大会開催 
主要セガ店舗 



_永 i ンゼルカツプ 


憧# 



森示エンゼルカップ 

囊|1歲_ 
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i Wfi l"1 UJ-l 

• •一 •# 九奶 
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参加者の方に気持ちよく戦ってもらいたい/ 




籲北海道/ハイテクセガ•ススキノ (TEL 011-532 - 9055) •東北/ハイテクセガ•仙台 (TEL 022-267-1834) •北関東/セガワールド•パパス (TEL 0270 -25-4221) •東京/ハイテクランドセ 
ガ•秋葉原 (TEL 03-5256-8123) •西関東/セガワールド•静岡 (TEL 054-252-3591) •中部/ハイテクセガ•金山 (TEL 052-323-0121) •関西•中国•九州地区ハ C、 斎橋 GIGO(TEL 06- 
213-8024) •中国/広島 GIGO(TEL 082-541-6345) ♦九州第一/天神 GIGO(TEL 092-724-5971) 籲九州第二/セガワールド•くまなん (TEL 096-378-7398) 


各店誧に 32 いてある大会 f 申込咨に必要事項を記入し、 ^ 
大会表茄代200円を払、 っと、 置(の >F 3オフィシャル 

コマンドブックがもらえる ぞ。 i のかつこいいコマンドブ 
ックが S 証となつているの だ。 また、 f 申込省には大会 
ル—ルが詳しく密かれているので、必ずよく読んで、なに 
か不明な^ ir かあれば、お店のスタッフに問くよぅにしよぅ。 


♦このポスタ—が目印/ 
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大会情報はセガのホームページでも入手可能/アドレス _http://www.sega.co.jp/sega/vf3/ 

また、 VF 3のホームページが日刊化/毎日内容が一新するぞ。 ■アドレス http://www.sega.co jp/sega/arcade/video/table/ar_vf3.html 
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東京ジョイポリスのフアンタラクションスク 
エアと新宿ジョイポリスに設置されている 
「 JOY - NET 」 はインターネット感覚で気軽に 
いろいろな情報が検索できる情報端末〇もち 
ろん無料で楽しめるうえ、タッチパネル方式 
なので操作も簡単。サターンの新作ソフトや 
イベントニュースなどセガの最新情報が簡単 
に見れる佌「お台場空中散歩」や「電飾メッ 
セージ」(上記2つは東京ジョイポリスのみ） 
など楽しいメニューがいっぱい。 


離 Sf 


JUKEBOX を思わせるい 
かしたデザインの自動販 
売機:.と^-ろが一れは 
JUKE ならぬ JUICEBOX 
というれっきとしたファ 
ンタラクシヨン。お!勺り 
がたくさん返ってきたり、 
ジュースが何本も出てき 
たりする……ような気が 
する演出が隠されている。 



お U > ベり 

ゴミ箱 

飲み終わったジュースの 
空缶をゴミ箱にポイッ。 
すると「ガッチャーン、パ 
リバリン / j と大音響/ 
あれ> 捨てたのは空き缶 
I っなのに？と手を入 
れて確かめてみると今度 
は「お、おい/そ^はや 
めろって / j と怒〇扁リ声。 
知らないと結構驚く 




連日多くの人々でにぎわろジョイポリス。半面待ち 
時間が長くて楽しめない/なんてぼやく人も多い 
はず。でもそんな君は甘いそ。ジョイポリスはアト 
ラクション以外にも楽しいモノがたくさんあるのだ。 

What is Tunteraction" ? 

ジョイポリスといえばすぐに思い浮かぶのがセガの 
ハイテク技術を結集した大型アトラクションの数々。 

でも最新アトラクションをただ集めただけではテーマ 
パークとはいえない。そこで訪れた人々が無料で気！！ 

に楽しめるプラス 〇の要素として 考案されたのが''フ 
ァンタラクシ ョン"の数々だ 。 "Fun (面白さ ）〃 と 

''Interaction (双方向 )〃 を合わせた造語 、、 Funterac- 
tion 〃は ゲストに驚きや発見、笑いや意外性等を 提供す 
る仕掛け や演出のこと。 20® を超えるファン タラクシ 
ョンを 擁する東京ジョイポリスをはじめ、福 岡ジョイ 
ポリス、 新宿ジョイポリスにも多数設置され ている 0 
目印のロゴ マークを 見つけたらそれは ファン タラクシ 
ョンの証だ。 どこかになにかしらの仕掛けが あるはず 
だからいろいろと 試してみよう。本来は 何のヒントも 
なく、さりげなく設置されているのを探していくのも 
楽しみの一つなんだけど、今回は特別にそのいくつか 
を紹介。これを読めばジョイポリスを2倍楽しめるぞ。 


JOY-NET 


見どこにでもあ D そラなものだけと 


「惠眾 J PJ の霧ボ—ドとも連動してい 
る。「震メッセ—ジ」のメニユ I を選ん 
で好きな言葉を入力しよう 。 J れを使つ 
て愛の告白なんていうのもいいかも。 


指先 I 本で楽々操作。やり方が分からな 
くても画面上で親切に教えてくれるから 
篇が苦手な人も安心◊レストスべ—ス 
に！？されているので暇つぶしに最^ 





I 見何の響もないベンチ。ところ 
が座ると「お、重い、苦しい……」 
と失礼な声が。おまけに立ち上がる 
と拍手の與文蠢りしやべるこの 
ベンチ、パタ—ンは 



レトロフィ—チヤ—なデザィンがちよつとおしやれな公^^と 
j ろが誰もいないのにベルが鳴り、さらには「お—い誰か出てくれ 
IJ と叫びだす。そんな時はビビらずに電話に出てみよぅ。バタ— 
ンは数！® gi されているが、？才—ソドックスなのは「暗証番 
号編」。ヒントを元に暗証香一 T を押し、正しい誉一 T であればちよつと 
したいた f らが……。企画霞では「くしやみ電話」とい、 S 称だ 
つた、といぅエピソ—ドが最大のヒントだ。なお、並逼の電話とし 
ては使えないのでくれぐれもご注意を。 


Ik ずら 



























ギロチン 


潜望鏡 



_しみ方 へ％舶1喊’ 



ジョイポリスの知られざる魅力をお伝 
えしようと立てられた ファン タラクシヨ 
ン 特集、いかがでしたか。 ファン タラク 
シヨンは 今回紹介したもの以外にもい ろ 
いろとあるので自力で探してみてくださ 

い 0 

さて特集コーナーでは読者の方々に取 
り上げてほしいネタのリクエストを随時 
募集しています。知りたくても知ること 
のできないセガの情報をお知らせくださ 
い。ツポにはまればセガ社員自ら取材を 
敢行、セガマガならではの視点で大々的 
に取り上げます。ご要望は下記のあて先 
まで。でもあんまり危ないネタは書かな 
いでね 0 

亍144東京都大田区東糂谷 2-13-1 羽田 

菱信ビル ㈱ セガ•エンタープライゼス 

臟営業事業部 

「 SEGAMAGAZINE 特集リクエスト」係 






見るからに何か怪しいそ 



血糊の付いたギロチンの下に首と手首を入れる恐ろしげ；^{八がポ 
ツカリ。遷％を出して頭^ K つ込むと「……死刑熟！：：」の声ととも 
にギロチンが/行列までできるといぅ人気フアンタラクシ ヨン。 




•へ 








ゲ—ムのコントロ—ラのよぅなお 
かしな ベンチ。 目の前にはコント 
口— ルステイツクまで ある。 試し 
にステイツクを動かして みると、 
グイングインベンチが動き出す ぞ。 



床に埋め込まれた5つのモニタ—。画面上 
にはゴキブリが所狭しと走り回つている。 
日頃の恨みを込めて踏みつけょぅ。「ィテ 
ッ」と叫んで絶るぞ。大の大人が I 心 
不乱にゴキブリを踏む姿は哀しくて面白い。 




だフタイーーノソクナ 


見るからに頑丈そぅな扉がに少し開いている。しかも「ゼッタイニノゾクナ」と省かれた注音舊きがあからさま 
に怪しい。 「ノ ゾクナ」といわれるとついつい覗きたくなるのが入の{^思わず隙間に目をやると……。莖眾 JP ではこ 
のファンタラクションを人気アトラクション 「ト レジャ—パニック」の待ち®に利用できるょ、 っ、 キユ—ライン(客 
i J のょぅにファンタラクションは混雑時の不満解消にも I 役買つている 0 


今回モデルとして_に協力 
してくれたのは$ 51ジョイ ホ 
リスのスタッフ、 橋本綾さん 
「大企業で地味な仕事がした 
かつたんです(笑)」 と、. 初の 
モデルとしての仕事もみごと 
にこなしてくれら成謝/ 
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スタッフより 

たくさんの仲問と遊 
びにくれば120%の 
抓•〖ジョイポリん 
寒いチ•節は当航⑽ i の人スアト 
ラクシヨンでヒットアップする 
の7^-番てすよ/チヤレンジ 
お待ちしてます/ 



^ •セガサターンデジタルサーカス…… 1 1/23( 土)、24(日） 

g ボリシヨイサーカスのミニサーカス団によるパフオー 
マンスやセガサターン新作ソフトの体験コーナーが楽 
の しめるイベント。 

イ參これができたら100ユニット/…… 11月の平日毎日ゲームを 
ベ クリアするとアトラクシヨン利用チケットがもらえます。 

ン•占い コーナー…… 常時 

卜 対人占いコーナー。ネーム俱楽部カードを使って東京 

1 ジョイポリスだけの占いも楽しめる。 


スタッフより 

「セガサターンデジタ/けーカス j 
は必兑〇サターンをも专ってる人もまだ 
の人もみんな楽しめちやうこのイベン 
マルチステージでの DJ 卜、ソフト;て、サーカスが Wi 
タィ厶 「 TJP，SCHOICE , て、啦が当たって . 行くしかない/ 





CTs 4F 5F 

大阪 ATC ガルボ 



一トラム 

中蠓■明 



※営業時間、予定イベント等は変更になる一とがあります。事前に各施設までお問い合わせください。 

※東京ジョイポリス、新宿ジョイポリスは 1 1月下旬よりクリスマス^始/ 

※新渴ジョイポリスの人気アトラクション「エイリアンパニック」のナビゲーター達にはフアンクラブがあったりする (; 


# 4 ^ 

I 




ベ 



參 パスボ-トキャンべ-ン〜スノ-ボ-ドを当てよう/…… ||/2(±) H 1/24( B ) 

参加対象:アトラクションパスボ-卜をご購入されたお翻に限ります。 

アトラクション乗り放題のパスボートけイトパスポートで 
も可)をインフォメーションに持っていき、スピードくじで当 
たりが出ればその場でスノボーをプレゼント。 

•ジョイ ポリスクイズ^ンとして Q 」 …… 11/23( 土)、24日(日） 

第1回:15:00〜(ファミリー対象)、第2回:け:〇〇〜(カップル対象） 

参 J 0 方法:電話にて野 JWTEL 045-683-131 1)〇当日飛び入り参加も OK 。 
け タテーサン テーアミューズ メントイベント……§§±、日 m :3 (h 
当日 30 Mi より齣開始。参加料:100円〜300円(各ゲ-ム 1 PLAY 料金)。 



II 月30日 「 IMAX ライド 
フイルム」登場// 


スタッフより 

楽しいイベント;^めじろ押し、寒い季 
節は横洪ジョイポリスて热くなろう/ 
ウイン ター スポーツ i 嵌のあなたにはソ 
ニックのスノポーヵ ㉟ たる「ノマスポー 
トキヤンペーン」は⑽せないぞ。 


福岡ジョイポリス新潟ジョイボ 1 J ス大阪 ATC ガルボ 


• 福岡県福岡市薄多区住吉卜 2-220 TEL : 092-272-224 瞻営業時 
間: 10:0( H 23:00( 料嫌休)籲入場料:大人 300 R 、 小人 200 R 、 B 歳 W 
TW 、 ※要各維嫌症トラクシヨン:アクアノーパ、 VR -1、 
ゴーストノウターズ I 、キューダッグ、 AS -1、 クレイジートラべ；レ、グ 
ランデイツシュの館、聖サスペリオ女学院、サイカバーン 


mmmw \千代2.7•丁 EL 025-249-3300 t ^®：10： 0( K 23： 
00(职«)籲;大 A 30( R 、小人 20 (R 6戴 HW 、 ゃ要 §8®!^ 

撕トヲ7ション: VR -1、 lf - ストノットズ、マッ hTO —力、アイマック 
ス•ライドフイルム、エイリアンノ t ック、 Q - ZAR 、 クレイジートラべ ik 
AS -1 、クランデイツシユ棚、聖サスベリォ女学院、サイカバーン 


•爛 ^！^^: m ATC (7 シ7挑^卜！/-ドセンタ- ) CTsS 釀籲 

TEL : 06-615-5363®^®：¥ Bll ： 0卜23: OOd •日•祝10: 0 H 3: 00 M 

休)籲瑯:从 30( R 小人 201 R 3似 W 、 ※翻搬險鑛 *7 トガシヨ 
ン:: f - ストノ W ズ I 、ノ 、パー^ Jk ンュイイ:/^&麵、 

AS -1 、ク^イツシ遞、パー^フラ 






參 FJP VF 3 道場入門編…… 11/18( 月） 

• FJP 第2回師範決定戦…… 1】/烈(月） 

•アクアノーバルート Q …… 11/1(金)〜1 1/30( 土) 

書コカコーラ 当たり缶 キャンペーン …… 12/1 ( 日）〜1?/ 

31(火） 




10月に行われた VF 3 道場入 
門編：今後も予定あり。 


スタッフよ0 』 

福岡ジョイポリス 
のソニック&テイ 
ルスシヨッブで『セガマガジ 
ン』発必中/みなさん n っ 
てくださいネ。 

(破綿文美/インフォメーシ 
ヨン担当） 







•/トチャファイタ-3』勝ち抜き王座決定 8 …… 11/ I 7( B )!4：0( H 6：00 
春コスプレファッションショー…… 11ハ7(日)16:00〜17:〇〇 
»オーブン1 S 年記念企 K 5 クルアドベンチャー inJOYPOLISj 
ゴースト 八ン ター ズ〜 隠れキャラを深せ/…… 12/1(日) 
モ- ニン クサ-ビス〜 I クレジット キャンべ- ン …… 12/1 (8)-12/31 M 
ビッグチャンスパスポート…… 】2/1(日)〜12/31(火） 
マッドバズーカ 3 on 3 爆裂バトル…… 12/8(0) 

满1歳先着 100 名記念品贈呈…… ]2/9( 月） 


闊 

「第2回ジョイボリス 
ニトラクイズ」 


〇 



スタッフよ D 

エイリアンノ'^ツクゾ 
イテクのアトラクション 
が多い中て难 -(?) 口ーテクであり 
ながらもすごい迫力/映_ェイリ 
アン」のワンシーンに人り込もう/嫩 
惑のダンサーキヤサリン APfH •当） 




|映画「ディアフレンズ j プレゼントキャンべ-ン…… 10/26( 土)〜11/中旬 
期間中5回セット券、パスポート券、ナイトパスボート券をご 
購入のお客様に差し上げるクイズに応募いただきますと抽選 
で11月16日公開予定のデミムーア主演映画「ディアフレン 
ズ j のベア鑑貨券夜ブレスシートが当たります。 

|ソニック S テイルスぬりえ大会…… 11/16( 土)〜11/24旧)予定 
參ソニック S テイルスダンスショー…… 12/8( 日）予定。 



ック&テイノレス写真 


スタッフより 

I 聊4人丸出しの大 
阪 ATC ガルボは 
私以^にも面白い， 

んいますので、どうぞ吉本を 
見るようなつもりで遊びに米 
てください。 

(古田忠司！細;•スタッフ） 





ント 




11月13日〜1阴12日 


までもう待てない/イベント盛 
のセガアミ ユー ズメント テーマ パ 
心と体を熱くする/ 


東京ジョイポリス I 新宿ジョイポ 1 J ス 1 横浜ジョイポ U ス 


參東^ -6-1 籲丁 EU 03-5500-1 801#^^：10： 01 H 23: 30 ( 年 

■)_；»»: 从 5 DCR 、 小人 3 D(R 6獻 T 額、•樓 S 腦除錄 *7 
トラチンヨン:タイムフ7トル、アグ P ノーパ、レエイス•ザ•ラ f ド、八ーフパ 
イブれゴン、ビーストインタづね、トレジ W tiM 、 ザク刀 h、AS 
•1 、ノ D - スレッド、フ^ 1 ユン h —ジ7厶、ウィアード•フオトスタジ 7 T 


• 東薛肢^6ヶ谷 5-24-2^3 シマ^タイムズスクェア10,11 F 春 TEL 03- 
5361 -3040#^® 10:0卜24: 00#； W :： U 30( R 小人1 0 (R 6 

く •親艦維卜奶ヨン: tetf ラリ-;^ヤルス f 一:;、アグ P ノーパ、ス 
ー パ巧：^、ミッション Q 、 ノ スレッド、: J - ストノウタ-; 

マイ KI ツジ、シヨツキ:^メイズ、フ; t ^ /ヒーン7厶、ノにッ饰カー 


籲?^ I 擦横^ Wminn -14-1 B •丁 EL 045-623-131 

10: 0( H 23：45 (餅 W ) ♦:大人 50 (R 小人 30 (R ※要 SIS {毅^# 

謎 D 7 トヲ7シヨン:レ T Jl /^エイス•ザ•ライド、 VFH 、 d - ストノツターズ 
I 、マツドノ a -力、アストロノミコン、 imax ラ r ドフイルム、イ万イフ; r - 
ミュラ、乃：イツシュ挪、齡スベリ 




•毎週土、日 
II 川（月)〜 H / 



ソニック S テイルスカーニバル… 

•アトラクシヨンスタンプラリ—— 

15(金） 

「クリスマススペシャル〜ブリント倶楽部仮想コン 

テスト j …… 12/7( 土)〜12/25(水) 






〇 突通アクセス 

電車 JR 新潟駅より徒歩8分 
車北陸自動車道新潟西インタ— 
下車、磐越自動車道新潟中央イン 
夕—下車 


— II 

Rmm 拿！！ 



〇 突通アク 12 ス 

電車： JR 博多駅より徒歩 10分、 
地下鉄中洲川端駅より徒歩 10分、 
祗園駅より徒歩7 分。 駐車場キ 
ヤナルシティ全体1300台(有 
料) 




電車臨海新交通ゆりかもめお 

台場海浜公園駅より徒歩2 分、 臨 

海副都心線東京テレポ—卜职よ 

り徒歩5分。車 H 速湾岸線13号 

地ランプより3 分、 高速洚岸線有 

明ランプより5 分、 首都高速：：：号 

線台場線台場ランプより3 分、 駐 

車場〇一^〇に〇〇丁〇-^ソ〇巳 
each 400 台(有料) 


©突 通アクセス 

電車地下鉄四つ橋線「住之江公 
園」にてニュ—トラ頭」駅下 
車徒歩 3 分。バス中央線朝潮橋 
より市バス。車阪神高速湾岸線 
南港南出入口 •南港北出入口より 






// J 0 突通アク t ス 


話題の「パドガ—ル」もエア 
ホッケ—でヒ—トアップ/. 


電車 JR 新宿駅新南□より徒歩 
1分、 南 □ よ 〇 徒歩 3分。 車駐 
車壩タカシマヤタイムズスクェ 

ア全体930台 



車。闩根庠線石川町駅より徒歩 15 分、 
バス横浜駅 東口、 按木町北口から槓 
浜市當バス 8、26、^0、125 系統で貯 
木 WS 」 下車徒歩1分、 JR 関内駅北 □ 
よりシャトルバスあ0。車首都高速 
神奈川 3 号線(狩壩線)新山下ランプか 
ら約 500 m 。 船横浜 XR 東口、 みなと 
みらいからシ—バスで山下公園下船徒 
歩 5 分 




















































史上 初の、、 体力測定アトラクション〃「スーパーランキン 
グ」。5種類のミニゲームを順に経験、1すると総合運動 
能力がはかれるというこのアトラクションは、テレビの視 
聴者参加番組を思わせる盛り上がりがグループ客中心の新 
宿の客層とマッチし、今や新宿ジョイポリスの顔となって 
いる。 

事実、 「スーパーランキング」は「夕ーゲットはグループ」 
という新宿ジ ョイポリスのコンセプトと 同時に構想がスタ 
一 卜。その意味で(お見状は開発者の思惑通りとも見て取れ 
るが、実際は このアトラクションの 成否は大きな賭け だっ 
たという。開発当初「セガらしくない」という意見から反 
対の声が多かったの だ。 

VF 3 やセガサターンを引き合いに出すまでもなく、セガ 
には「ハイテク企業」というイメージが定着している。と 
ころが「スーパーランキング」には、とりたてて目新しい 
技術は使われていない。ファイト（反射神経)、パワー 
(力)、スピード（俊敏性)、ディスティニー（運)、バラン 
ス（平衡感覚）をそれぞれ測定する5種類のミニゲーム達 
には、人々に簡単にプレイできそうな印象は与えているが、 
誰もが目を見張る驚愕のマシンとは言いがたい。逆に言え 
ば、誰でも参加できる気^さや、見ている人でも楽しめる 
明快さにこそ重点が置かれている。確かに学生時代を思い 
起こすと、初めは尻込みをしていてもいつのまにか仲間同 
士で競争意識が生まれ、最後には真矣鹏負にも似た盛り上 
がりにまで発展してしまう「体力測定」〇この盛り上がりを 
醒するにはいかに最新技術を投入しようとも「盛り上が 
り楽しもう」というプレイヤーの意識がなければ意味をな 
さない。しかし今まで人々はアトラクションとは享受され 
るべき膜^であり、黙っていても楽しむことができるとい 
う受け身の意識があった。自ら楽しもうというプレイヤー 
の意識を喚起させることができるか否か。 

果たして結果は吉と出た。開発者が「一番の苦労(お重目 
選び」というほど検討を重ねたミニゲームの数々。開発者 
すら今では舌を巻く現場スタッフの絶妙なアテンド。「弾け 
るフィールド」の顔は、プレイヤーの ''目立とう精神"を 
大いに料激し、真の意味でのインタラクティブ性を実現し 
た。今や「スーパーランキング j は「最もセガらしいアト 
ラクシ ョン」 として大きな試金石となりえたのである。 


SEGA ATP ATTRACTION DESIGN WORKS 


セガ•アミ ユー ズメントテーマパーク•テザインワークス 

國 MHKIP SUPER RANKING 



スーパー5ンキンク 


セガの誇る最新技術を駆使し、娯楽性を 
追求して創られたアトラクシヨンの数々。 
この コーナーでは アトラクシヨンを様々 
な角度から考察、開発秘話を紹介する。 






「 PANCH & KICK 」 と呼ばれて 
いた 「 FIGHTj 。 文字通り蹴り 

も有 n だったが 、女性を考慮 
してパンチオンリーに。 


pjrr k I 開発が進むにつれて変化していく、イメージバース。企画段階のラフなものから、 
L^LOlwlN 完成を前に緻密に再現された cg まで、デザインの移り変わりが見て取れる。 



v 讀 a 











， 寒豸 」 



単なる力ーニバルゾーンに見えな 
くもな L 嘀想段階のスケッチ。中 
には現在のものに近いものも。 


リングを円形にしたようなデザイ 
ンはギヤラリーを意識してのもの。 
当時の名称は 「MUSCLE RANKING I 。 


ほ(ま忠実にシミュレ ー トされたイ 
メージ CGb 新宿ジョイポリスの顔 
として® f 褒十^。 



「§ジョイ ポリス」 の中心的 f となる * WARMU 尸ゾ—ンの中心に1する ス— パ—ランキング。記録5!^は「メディアタワ—」で表示される。 
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ブライズ•フしス 


忍物娜 



「ブ v し卜俱 ssbj に続く期待勿ニューブうイスマシし「ネーム俱* a 」 它 
今回はクロース:アツブ〇自分 仍ォリジナ作れち や勹こ仍マシム 
は「ブ V し卜俱 SSBj に/、マつ T い3こだわり派勿キミたちにも十分ナツ 


卜9いく内容だ。例えば岑仍デザイムバ9一し。ピム7—やセサ2スト 
V — 卜など全部て24種類もあ3〇冷必中に最近あちこちて見かけ3ちょ 
っと気にな3ガールキヤうウ9一がい3〇こめコはいったい推だろう？ 


ケイロって 

w? 

腰を曲げて自分の股の間から景色を眺める。 
このポーズってありふれている感じがするけ 
どなに力喉かしい気がして、逆に新鮮な気分 
にならない？このキャラクターの魅力って 
こんなところにあるのかもしれない。このキ 
ャラクターの名前は「ケイコ」。 「ネーム 俱楽 
部」の名刺デザインパターンにも登場してい 
る。だけどもっと気になるのはその「ケイコ」 
の生みの親 s 「カオルコ」という生身の女性の 
存在だ。ちょっと変わったこの名前に聞き覚 
えのある読者は多いんじゃないかな？彼女 
のプロフィールの一番上に82年、「新井薫子」 
として芸能界デビューとある。そう、あの「新 
井薰子」が「ケイコ」を引き連れて誰も予想 
しなかった形でぼくらの前に現れたのだ。目 
の前の彼女はどことなくアイドル時代の面影 
を残しながらも、彼女の周りにはどこか落ち 
っいた不思議な空気が流れている。特に大き 
な瞳が印象的な女性 だ。 「ケイコは友達がモデ 


いたんですが、それがどんどんキャラクター 
化していったんです j てっきりモデルは本人 
かと思っていたが、どうやら違うらしい。 
この「ケイコ」 ポーズは 「世の中（今という時 
間）を正確に見る。それがケイコの逆さから見 



つめたポーズ」だそうだ。なるほど、世の中 
を逆さに見たら見えないものも見えてくると 



を通じて向けられているんじゃないだろう 
か？ その真意はわからないけど。 「ケイコ」 
にはれっきとしたプロフィールがある。その 
生い立ちからどこにでもいる普通の女の子と 


いう印象を受ける。だけどこの 「ケイコ」 か 
ら不思議なエネルギーを感じるのは僕だけだ 
ろうか？ その秘、密をカオルコの「今時の高 
校生観 j でかいま見た。 



「ネーム俱楽部」の名刺デザインパターンに 
「ケイコ」が採用されたのは、カオルコがこ 
の「ケイコ」というキャラクターの商品イ匕の 
企画をセガへ直接プレゼンテーションしたこ 
とがきっかけであった。「最初、ケイコとベン 


キくんは UFO キャッチャーのプライズにし 


てもらうつもりだったんですよ。それは実現 
できなかったんですが、たまたまネーム俱楽 
部の開発者の方が私がクラブのイベント用に 
作ったフライヤーを見てくださっていて、そ 
れを気に入っていただいたのでネーム倶楽部 


ルなんですよ。ケイコって名前は私の中では 
''純日本人〃のイメージ。あとカオルコの '' K 〃 
から付けました。最初、友達にこのポーズを 


いうわけだね0「ケイコ」のモデルは友達だそ 
うだけど本当は「カオルコ」の願望の分身じ 
やないんだろうかという気がしてならない。 


に採用されたんです」自らプレゼンに出向い 
たという熱の入れようだ。でもなぜセガだつ 
たんだろう？ 「私^セガのロゴって大好き 


してもらって写真を撮ったものを絵に描いて 彼女の世の中に対する視線は実は「ケイコ」 


なんですよ。すごい単純な発想なんですけど、 



















9 月に開催されたファッション写真展のアイキヤッチと 
して原宿ラフォーレエントランス前にされた巨大 
「ケイコ上たくさんの人目を引いた。 


ソニーに入りたかったのも（カオルコさんは 
ソニー•ミ ユージ ツクエンタテインメントの 
所属アーティスト）ソニーのロゴが好きだっ 
たから（笑)」気持ちいいくらい単純で最高 
だ。でも実はその根本にはちゃんとした考え 
があったりする。「海^•から見た日本っていう 
のはすごいコケティッシュに思われているだ 
ろうなと思うんですね0でも私にとってソニ 
一とかセガってカッコイイ日本のイメージな 
んですよ。あとプリクラとかネークラもカッ 
コイイと思う。というのは今、高校生がカッ 
コイイから。彼ら、彼女らって、'高校生"と 
いうブランドを持ってるし、クールにその2 
面性を楽しんでますよね0私は2面性のある 
ものに引かれるんです。私の絵の中の女の子 
の世界とかその色使いとかファッシヨンはか 
わいいと同時によく見るとそれがェグかった 
りする。その両極端な2面性を高校生にも感 



設置店データ 

ハイテクセガ•プライ 
ム（渋谷区道玄坂ザ•プ 
ライム3 F )。 平日は毎 
日日替わりでお得なサ 
ー ビスを実施中/店 
内のイベントスケジュ 
ー ルをチェック/ 


©SEGA 1996 


じるんです」彼女の作品を見てもらえれば、 
その言葉の意味がよくわかると思う。どれも 
パンツ丸出しだったり、裸の女の子がなにげ 
ない日常の風景とともに描かれている。それ 
は一見「エグイ」んだけれども、よく見ると 
とても愛らしい光景だったりするんだよね0 
きっとそれはカオルコにしか持てない世の中 
に対する視線の表れなのだろう。 

もともとグラフィックの世界へ進みたかっ 
たそうだが、そんな彼女にも胃を受けたア 
ー ティストがいる。「画家ではクリムトが一番 
好きですね0私はまったく独学なんですが、 
五味太さんという童話画家の方に自分の絵 


を見ていただいたりしてたんです。この方に 


は絵はもちろんですが、もっと精神的な面で 
大きいことを学ばしてもらった気がします。 
一番影響を受けた方かもしれない」クリムト 
と五味太郎、ミスマッチだけどなんか分かる 
ような気がするなぁ。 



mm 


さて、「ケイコ」そしてカオルコの魅力を少 


しでも知ってもらえたかな？今その「ケイ 


コ」はジャンルの異なる各方面から熱いラブ 
コールを受けている。「明年口電機 j をはじめと 
するアーティストととの展覧会の開催や、若 
きテクノゴッド「ケン•イシイ」によるリミッ 
クス CD の発売など、わくわくするようなプ 
ロジェクトが目白押しだ。そしてまた1つ新 
たな企画は決定し、彼女はうれしそうに語る。 

「今度、リリースされる竹内まりやさんの新 
曲のテレビスポットでケイコのオリジナルア 


たケイコの絵を、私が竹内さんの曲のイメー 
ジをもとにしてアニメーションに しました。 
11月15日よりオンエアとなりますので、ぜひ 
楽しみにしていてください」お茶の間で動く 
「ケイコ」か’見られるようになるわけだ。で 
も「ケイコ」の可能性は今始まったばかり。 
カオルコの夢はまだまだつきない。新たな「ケ 
イコ」の可能性を模索している。「ケイコはバ 
—チャルキャラクターとしていろいろな展開 
をさせていきたいと思ってるんですよ。ゲー 
厶にも登場させたい。誰か作ってくれないか 
なぁ(笑)」 



カオルコ 

アーティスト 

82年、「新并薰子」どして芸能界デビュー。86年白 
士会（日本画）入選以来 ART 界に活躍の場を移す。 
95年バルコア ー バナード屣奨励赏を受賞 。%年ソ 
ニーミュージックエンタテインメントご契約し、 
ART ファッション音楽などの丨つのフィール 
ドに定義するこどなくさまざまなジャンルて\ 
カオルコ流世界を則り出すべく 積極的、時には 
ゲリラ的に活動中。 


ニメーシヨンカ嘴われることになつたんです。 
竹内さんがもともと気に入っていただいてい 



たたに^ 
力手パネ 
才つチ I 
ルきリ厶 
コで/俱 

さ秦 楽 
ん莉取部 

ぼ r と 

た成日い 
^しちつ 
て價し 

いれよ 


KAORUeO 


肋 ta© 


今回のカオルコ特*はし、かがでしたで 
しょ5か7まだ「ネーム倶楽部」を体 
験してしぬし、人はすぐにお近くのアミュ 
ー ズメントスベースに行こうね0さて、 
カオルコさんからサイン入りの「ケイ 
コ J 名刺をいただきましたので抽選で5 
名にプレゼントしちゃいます。希望者は 
ノ \ガキに住所、氏名等を書いて、〒103東 
京都中央区日本橋箱崎町 24- 1ソフト 
パンク（株）セガマガジン^^「ケイコ 
名刺プレゼント J 係まで送ってね〇締_ 
りは1阴12日必着。 ^#(7^ は商品 
(7^ をもってかえさせて I が:だ告ます< 


カオルコさんデザイン 
の「ケイコ」名刺は「ネ 
-厶徽部」大好き人 
間なら当然のマストア 
イテムだ。 



©KA0RUC0 
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クリスマスプレゼントに添 
えたくなるかわいさと手^ 
さか Tfe 力。ただの&塞いじ 
ゃなくみんな顔も形も違 
うから、あなたのセンスで 
選んでみて。木のテ 
デイベアは定番のかわい 
さか TK 力です。 




航空マニアから若い女性ま 
で大人気のロングセラーア 
イテム0デフォルメされた 
ジャンボ機はどれも一れも 
起ぶりち一顰ボディが丸い 
のでうまくウイングなどの 
でっぱりに引っかけるよう 
にしてとってみよう。 


今や季節問わず護身用 
アイテムは必黑 P 0 PO 大 
切な人にこれを渡して 
おきたいよね0そんな 
に大きはないか 
ら、バランス勝負でも 
OKo なるべく横向きの 
を狙いたいね c 


ビッグサイズのボーチは、 
寒 L 终が似合うナチュラル 
カラー 0 背中に ジッパーが 
ついていて、ちよつとした 
お出かけをするのにちよう 
どいいくらきちん 
と入ります。寒い日も、一 
れを持って出かけよう/ 
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ガーツイールド7クカツブ 



高 

さ 

約 

8 

cm 


かわいい ガーフイー ル 
ドか/今度はマグカップ 
に0全の棵々な 
デサインはすべてそろ 
えたくなるね0箱の穴 
がちゃんとくリぬかれ 
てる品を選び、穴にア 
ームをうまく入れよう 0 



一/ーブルわ/!/さやブ I 


A 


絶 


メイ ジマー ブ ノレ チ ヨコレー 
卜のマスコ ッ トキヤラ、マ 
ーブルわんちゃんが色とり 
どり、7匹のぬいぐるみに 
なったよ。頭にわたが■いっ 
ぱいつまっていそうなので、 
狙う時は/《ランスじゃなく 
首ねっこを狙ってみよう。 


廳トリ“トケイクイホルダ 




PHS や携帯電話のグッズ 
か莱登場/いつも持ち歩 
くためにはケイタイホルダ 
一は也、蒸品だよね0お好み 
キャラをいつも腰に付けて 
いれば、もうなくなって大 
骚ぎすることもなくなるか 
な？ 

■■■■nr 


ジャンボス-バ-ボ-;く激撕 U シリ-ズ 




高 

さ 

約 

19 

cm 


往年の名馬たち力ぐジャンボ 
サイズのぬいぐるみに〇ウ 
イニングチケットやオグリ 
キャップなどの名馬が、い 
つもあなたのおうちにいら 
れるよ。狙うときはうまく 
引つかかるところを見つけ 


ヒノ JV ニック 7 ノン ブレラ 



• J リークアフタースポーツギ7ノ 



大人気キャラクターのセガソニックが 
全のアンプレラになって登場/ 
色デザインともにクオリティの高さ 
は文句なし。男女問わないデザインも 
いいよね0入荷しそうなセガの AM ス 
ボットなどをチェックしてね0ちょっ 
と難易度が高そうなパッケージだけれ 
ど、 バランス勝負で GET しよう/ 




'•修 ， 


冷たい雨や雪の日もソニックが楽しくしてくれる 



〇 



こちらはバスライフを快適にして 
くれるアイテムがずらり。入浴が 
楽しくなりそうな品捕えはオスス 
メです 0 J リーグフアンの女の子 
やサッカー少年のクリスマスプレ 
ゼントにいかか、 


INFORMATION 




p— I I I I J \ I / 




AM スボットてふと冬だなつ T 思わせ T くれ3、12月勿新作だよ。 
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サ 

イ 

ズ 


サ 

イ 

ズ 



パッケージ 

イメージ 




サイズ 


UFO CATCHER 


定番の UFO キヤ ッチ ヤーアイテム、今回も品揃え充実だ。セガのアミューズメン ト 施設 
や テーマパークに 足を運びながらこまめに チェック// _ 


高さ約 17cm 

I I I . . I ■ ■ ■ 


パッケ—ジ 
なし 

籲 


KT ジ 


ジ 


ノ 


ツケ—ジ 


なし 


KT ジ 


パッケ—ジ 
なし 


ハツケ—ジ 

イメ—ジ 


ハツケ—ジ 

イメ—ジ 

























































































































































































NEW PRIZE GOODS INFORMATION 


ター r96 




1/24 フィギュア俱楽部 




ネオミ：だ 

最近 AM スポットやゲームシヨッブなどでみかけ 
る「ネオミニ Jo 主にカプセルに入った /J 啪などが 
景品として入っている。下の景品も「ネオミニ」 
用。もう発売されてるから、ぜひ探してみて/ 




PRIZE COLLECTION SNK 




PRIZE COLLECTION VIDEO SYSTEM 





セ•ル r リジナル trf :? 



二?ッ駑ア2ユーたバ4 • 威? 

UFO キャッチャーのグッズに比べて、小さ 
くて実用的なものが多いのが"キッズアミユ 
ーズ"。主にキーホルダー、ミニスタンプなど 
がある。基本的には 「UFO あらかると」や新 
登場の 「FUNKY DICE 」 に入っているが、 
UFO キャッチャーに入っていることもある。 


，二? ー ホル グーカーツイー ルド 



かヨキマ 
にりン丨グ 
ししホカ 
たち' ッ 
て作ゃダブ 
I と 
もお 
か/コそ 

レ名 


It 


H こ 



° どつシで 


ネーチェーン7スコッ1 • 


え人たよな 
てはこうつ 
み多とたか 
るいなんし 

い ° もアよ 
い全知二っ 
か韶ゥメこ 
もそてをり 
/ろる見ひ 



クー/ m フレンズ七 tl 神 


シャン卽オンク K ズ 


約 90011 x74dh 長さ聊 


U LO 


12月からそろえておくと、来年は^*、Vいこと№1い 
なし/こんなかわいい七福神だったら年中飾っておき 
たいよね0タマ&フレンズフアン必你だよ/ 


一んなグッズを待っていた人も多いハズ/特播マニ 
ア&シヤンゼリオンフアン待望のアイテム 0 おもちゃ屋 
さんでは手に入らない、かっこいいタベストリー/ 



ペンギンパラクイスケ f ンク-パ-ジ E 1 ン 


高さ約 19cm 


か 神 


リバイバル ブームを 巻き起こしたペンギンハ•ラダイスか 
ラブリーなウインターバージョンのぬいぐるみに0スキ 
一に行くときに車に乗せてあげた品だね0 

■■■ 








高さ約 21cm 



このコーナーではブライズの 
「あんなグッズがほしいから作っ 
て / j や「こういうグッズ、でき 
ないかなぁ j といったご意見^ご 
希望を大募集/その声はメーカ 
一さんにお届けするので、それ力< 
実現することも/キャラクター 
ものでも OK だ力、ら、とりあえずお 


ハガキしてみて。すでプレゼン 

卜も予定中。 

あて先は〒103東京都中央区 
日本橋箱崎町 24-1 ソフトバン 
ク採セガマガジン編集室 
「 PRIZE でこんなのはどう？ j 係 
まて•送ってね0 








パッケージ 

イメージ 


パッケージ 

なし 


サイス 


サイズ 


サイス 


モガ 


モノ/ 


新シリ—ズ天も登 f 6 人 m ヶ—ム K O F '9 6 の転写シ 
s ツト。 3 - ル。お肌に貼つても大丈夫/ 



サタ—ン版—る K O F 96 。 望が高まつている外伝。 
キャラがかわいく揺れます。 お出かけのお供に。 



ポスタ—ヒ—口—ズ用景品。 


R ル—レットにチヤレンジ/ 



2 

ス 

ン 


これでしか手に入らない n ミ 
ツクス。がんばつて get / 


j こで紹介しているものはすべ 
R = て発売中。全部集まるか^^ 









対 


01 J 

で ： li 

'“•=|一 




も 


ズだから、いくつあつて 





セガのゲ—ム^{する人 
によく ga ぅロゴキ—ホ 
ルダ—。小気味よいデザ 
イン、実用^ 

高いものばかり。 

く ^ 1 . C V 



in 



レ 



あどけない表情と小ささ 
が相まつて、かなりぶり 
ち—です。持40^くのが 
もつたいなくて、飾つて 
ぉきたい気^>^るね。 










お八ガキ募集 


Kids 

ア §1 ズ 


使用頻度が高い物が勢揃 
い。 どこに付けよ - つかな。 


®SNK ©VIDEO SYSYTEM/ すぎやま現像 










































女性客も多い最近の客層を考慮して、このテ 
の機種として初めて実現したのが、メダルの全 
自動投入口だ。メダルゲームはプレイしている 
うちに手が黒く汚れてしまうことが多いが、こ 
ちらは最初に受け皿ヘメダルを全部入れれば、 
自分でメダルを投入することなく自動的にク 
レジツトしてくれるスグレものだ。ペイアウト 
時もカップを置いてボタンを押すだけで 0 K だ。 



ESSW 3 業界初/メダル自動投入口/ 



mmiw-h 


_ I 

ロイヤルアスコツト皿 


以前はギャンブルものを題材にしたものが主流だったメダルゲー 
厶も最近は様変わりし、女性客に受けそラな華やかなゲーム性を 
もったものが続々と出て杏ている。だが、メダルゲームの王者と 
言えば、やはり競馬ゲームははずせないだろろ。ここ数年は新作 
のなかったセガの競馬ゲームだが、いよいよ年末、競馬ゲームの 
パイオニアのセガから待望の最新作が登場する。業界初の機構を 
数多く引っさげて登場する究極の新作の全貌に迫ろ5。 


CHECK POINT2 


多重立体スピーカーとラジオたんば協力の実況もスゴイ/ 


実際にその場に居合わせれば、そのスゴさに圧倒されるのが、今回 
の作品の音響関係の臨場感0箧体及び蜜体周囲には、なんと4嗰もの 
スピーカーが用意され、移動する馬蹄音や実況中継などを生の迫力で 
ブレイヤーに伝えてくれるのだ。中でも、最近のゲームにもよく見ら 


ないでしよう 



れる実況中継音声は、今回ラジオたんぱの協力を得て、豊富な実況を 
実現しており、状況に応じた熱の入り方や、各レースごとの馬名の違 
いもちゃんと再現しているぞ。「ここまで凝ったものは他にはちょっと 

腿： 


)」という迫力のサウンドはぜひ体験してほしし 



セガ AM 6 研部長 

mmn 


—— セガのメダルゲームと言えば、開発 
はセガ AM 6 研。今回は究極の最新作の 
登場を前に、その開発秘話と見どころを 
部長をはじめ、関係者に語ってもらった。 
街で見かけたら、要チェックだそ/ 

永尾■メダルゲームは、一口に言って、 
ギャンブル的題材を扱ろ”ゲーミングメ 
ダル〃と 一般 女性客にウケるような”ア 
ミューズメントメダル〃とに分類できる 
んですが、最近は競馬ゲームのよラな”ゲ 
ー ミンクメダル〃機種もアミューズメン 
卜性を高めていこ5といラ流れがあるん 
ですね。今回の「ロイヤルアスコット Dj 
は、前作が出てからもラ4年ほど経つん 
ですが、新作を作ろラといろ話は昨年の 


9月頃から出まして、ちようどこの1年 
ぐらいで形になってきたところです。 

-番の特徴といろのは7 

永尾■かつて私たちが w フリートラック 
制"の走路を実現して以降、業界の流れ 
として、最近は馬の頭数を6頭立てから 
10頭立てに増やす傾向にあったんですが、 
それだけでは大きな変化や差別化は出し 
にくいんですよね。今回、我々は、見た 
目の部分だけでなく実際にゲームをプ 
レイする際の実用面でち、さまざまなエ 
夫や世界初の機構を取り入れているんで 
すよ。まず、馬の大きさを従来の4倍(当 
社比）にして業界最多の12頭立てにした 
んですが、讀体の大きさを他社さんと同 


じ程度の大吉さに抑えつつ、さらに馬脚 
の関節を増やし騎手まで動かしていると 
いろことは、非常に精密な設計が必要で 
して、世界初の機構を導入してるんです 
ね。しかも単に馬を動かすだけでなく 
結果に応じて、リアルタイムに騎手を動 
かしたり、馬の足の速さをコントロール 
するわけですから、相当な技術力が必要 
なんですね。また、正面スクリーン モニ 
ターに映し出される映像も、今回は CG 
ボード MODELS の最新強化版を3枚 
使っているんですよ。能力的には 
MCDDEL 3 以下ですが、 MODEL 2 と 
しては一番パワーのある使い方をしてい 
ることになりますね。特に今回は、競馬 


高級感、清潔鼠健全性の獅つ娜格減 



•セガ籲12月リリース予ま 





第2特報 


いちいちメダル^^入する必 
要のない全自^入口^用 
I へットも楽々0 
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然のものと、 プログラマーが ある程度コ 
ント ロールしてパターンを 作っているも 
のとがあるんですが、所詮人間の考える 
範囲ではパターンがわかっちやろんです 
よね。 そ ラい ラ 意味で本物のデータと偶 
然性を取り入れたこの作品は、競馬ファ 
ンの方にも満足いただけると思います。 


場全体までもすベて CG で作り込んでい 
ますから、トラック上の模型の馬とリア 
ルタイム通信で連動して、大外から抜い 
たら、大外からちゃんと抜きますし、力 
メラアングルも上空だろラが、騎手から 
の視点だろラが、自由にお見せできるよ 
うになっているんです。従来の競馬ゲー 
厶のスクリーン映像は、スプライト描画 
や実写表現のものでしたが、それらでは 
絶対できない映像を無限のパターンでお 
見せでぎるわけですね。 

— コインべット時の情報も、今回は非 
常にわかりやすく表現されていますが、 
入っているデータも細かそラですね。 
東大寺■画面上には、出てこない部分も 
多いんですが、今回は馬の適性やコンデ 
ィシヨン、 馬場の状態など、実際の競馬 
で存在する情報がほとんど詰め込まれて 
いるんですね。このテのゲームの場合は、 


1レースに30分も考えたりする時間はあ 
りませんので、表面上は簡略化されてい 
るんですが、実際はかなり細かいデータ 
まで扱っているんです。そのへんは、わ 
かる人がやり込んでいけば、奥深さも感 
じてもらえると思いますよ。 

永尾■今までのよラに、同じメンバーで 
出走するよラなことはないですし、同じ 
馬もドンドン実績を作っていけば、どん 
どん人気も高くなるし、強さも強くなっ 
ていくよラになっているんですね。 
東大寺■データ的にも約200頭分のデ ー 
夕が用意されてますから、そのへんを分 
析する楽しみもあると思います。 

——全自動のメダルの投入口ち評判が良 
かったよろですが。 

永尾■これは実用性も兼ねているんです 
が、出走馬が多いほど、賭けるところも 
多くなりますよね。ですから、1枚1枚メ 


ダルを投入していたら全然間に合いませ 
んので、あらかじめメダルを自動で投入 
してくれて、あとは好きなところに べッ 
卜するだけでいいなら便利ですよね。 

よくメダル ゲームのと ころに、真っ黒に 
なった手を拭くのに、おしぼりサービス 
とかありますけど、今回の投入方式なら 
ば、最初から最後まで一度もメダルに触 
れずにすますこともできますから。 

——攻略のポイントとかはありますか7 
東大寺■秘密です(笑)。しいて孥げるな 
ら データを よく分析することでしようか。 
でも、なまじ知ってるために逆に損をす 
ることは実際の競馬でもありますから、 
初心者の方も競馬マニアの人も、本物の 
競馬に賭けるよラな感覚で べッ トしても 
らえるとうれしいです。 

永尾■このテのゲームの作り方には、2 
種類あって、乱数を元にしたまったく偶 


が最高のクレ■ドで帰つてきた/ 




業界初の12頭立て/ 

名作「ワールド ダービー 」で業 界 超ド迫力の面面/ 


初の模型馬の走路に溝のないづ 
リートラック制〃を実現し、 一 Sl ± 役の 
座を得たセガの競馬ゲーム。そのセガが 
満を持して送り出す最新作の「ロイヤル 
アスコット D 」 には、最も注目される競 
馬シーンの演出において、数々の画期的 
な新相择6を提供している。その1つが業 
界初の1313:ての出走枠と、騎手を動か 
すことに成功した馬のモデリングだ。特 


に馬のメカニズムは大きさで従来の4倍 
を実現0騎手はガッツポーズもとること 
ができるという。また、スクリーン映像 
においても、業務用 CG ボード MODEL 2 
を3枚使用しており、他に類を見なし喵 
力の競馬シーンカ败し出されるのだ。ワ 
ンパターンなシーンは出ることがない白 
熱の映像にはきつと満足いくはずだ。 



M 0 DEL 2 ボ-ド3枚を採用/ジョッキ-視点も/ 


「□ィヤルアスコット BJ の企 pmu のぅちの 
I 人である_^^八&は、戶_の開 
の中で、ゲ—厶システム作リを祖当し 
た。 「表に出てこない§さ^©じてほしい」 
とい、 には注目が集まる。 



従来のものよりも可動閲節が增えて、よリ迫力あるリアルな驚シ—ンを展网スクリ- 
ン上の映像では、！ は^^れない t からの視点も出るそぅだ 0 まさに迫力满点 / 
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変ィ匕をつけにくいシリーズなん 
ですが、今回は画面をよ一く見 
ていれば、読みとれる部分がた 
くさんありますからね0そのへ 
んがわかるようになってくれば、 
たくさん賭けるほどに有利にな 
ってくると思います。ただし、 
無理に賭けても、ハズレたら一 
瞬でパーですからね(笑)。その 
へんの駆け引きも楽しみながら 
プレイしてほしいですね。 


原■今回は筐体自体に大きな変 

はないんですか\大きなカブ 
セルにカラフルなボールが いっ 
ぱい入って回ってるという「ビ 
ンゴノ《ーティ ー」 のお約束は、 
あの形でかなり完成してますの 
で、あえて変えていません。 

タイトルにもある 「フエ ニック 
ス J は、1作目がモスグリーン 
とグレー系でまとめたセガによ 
くあるメダル ゲーム 的なイメー 
ジ、2作目が女性客を意識した 
ピンク系の配色だったのに対し 
て、今回は ''燃えて燃えて燃え 
尽きてしまう〃というコンセプ 
トイメージから、炎をイメージ 
した筐体カラーになりました。 

ビンゴ ゲームと いうことで、 
システム的には、あまり大きな 



画面内には 


CHECK POINT 


ヒントがいっぱい/ 


•セガ#11月リリース予定 


「くるかくるか……きた一っ//」。他にはないこんな熱さが 
人気のメダルゲーム「ビンゴパーティ j シリーズに最新作が登場 
する/その名も「ビンゴパーティフェニックス」//来場者の目 
を引くおなじみの大型カプセルも健在。10ゲームに1回、一番に 
あがった人が全員のべットを総取りで杏る u パーティー モード〃 
があったり、4球目まではプレイヤーが好きな番号を選べる”ス 
ベシャルボール〃も復活/みんなで燃え上がれ/ 



金子 ■ 「ビンゴパーテイ」のコンセプト 
は、そもそもアーケード自体を女性客に 
も受けるような雰囲気にしようという機 
運が出てきた頃に登場した一般初心者用 
の機種の1つなんですが、’92年に出た第 
1作は、まさに誰でも遊べるようにとい 



ラことで、配られるカードも1枚。縦、 
横、斜めどこにでも揃えばビンゴといろ 
非常にシンプルなものだったんですね。 
で、次に出た「ビンゴパーテイマルチカ 
ー ド C 94 年)」はもう少しギャンブル性を 
高めるために、カードが6枚ランダムに 
配られ、ラストボールチヤンスなどのフ 
ィーチャ ー も追加されたんです。今回出 
る最新作の「ビンゴパーティ フエ ニック 
ス j は、今までカードが配られたら、じ 
っと待ってるだけだった部分にもう少し 
刺激を加えてみたものになってまして、 
ゲー厶性もかなりあがってますね。 

——攻略のポイントとかはありますか7 
金子作目の「マルチ カード」 の時は本 


当に全部ランダムにしてしまったので、 
攻略的な部分は一切排除されてたんです 
が、今回はいろいろありますよ。ちよっ 
とあげていくと1つ目は、4球目までに 
リーチをしていたら、スペシャルボール 
をリーチした数字に合わせること。また、 
リーチしてなかったらリーチに持ってい 
けるようなボールを選択することですね。 
それと、カードの中心に当たる部分は、 
やっばりビンゴのへソみたいなものです 
から、そのへんも注意して選んでいくこ 
とが大切だと思います。あと、大ぎなポ 
イントとなるのが、2枚配られるカード 
をよ一く見ると、あがりやすいカードと 
あがりにくいカードといろのがあること 


に気づくはずなんです。わかりやすく言 
うと、前作までは、25のマスに対して力 
ラー ボールも25番まであったんですが、 
今回は25のマスに対して、球が21までし 
かないんですね。要はカードの中には同 
じ番号がいくつか存在してて、それが当 
たれば一気にビンゴになる場合もあるん 
ですよ。ですから、当てやすいカードを 
見極めて、さらにスペシャルボールの設 
定をラまくやると、かなり大勝負もでき 
ると思います。うまくいく人は、あっと 
いラ間に何百枚にも増やせることができ 
ますし、逆にすぐにメダルがなくなっち 
やう人もいるでしようね。よ一く考えて 
頑張ってほしいと思います。 


mvmm, 





今度は燃えつきるぼど熱ぐよる/ 
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第2特報 


「匕ンゴバ—テイフェニックス」 

のプロジ H クトリーダ—量 I 

Ilf 「ロイヤルアスコット DJ の 

デザイン資任者でもある。 



カラ—リングが「フ Hll ッ クス」 をィメ—ジした赤いカラ—リングに 
なった他は、§部分にはほとんど変化はない。だが、力—ドの数字 
を見極め、スペシャルボ—ルをぅまく駆使すれば、儲かる^ f は I 気 
にあがる内容となつている。ただじつと見ていた^:までとはぅつて 
かわって、アクションパズル的な 要素 も楽しめるはずだ。 faM は 
9999^キミの^^力と運肇では、|摧千金.；じやないぞ/ 
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「クリスマスナイツ冬季限定版 j は通信販売のみの扱い （11 月8日より）となっています。詳細は 5 W —ジを参照のこと。 
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FR 車 0 4 WD 車と 
違いリアが滑るの 
で、より丁寧なハ 
ンドリングアク 
セルワークが必要 


©SEGA 1996 







FR 車0スープラ同様、 
リアが滑'るような走行 
惑が特^何度かプレ 
イしてみて自分に合う 
車を見つけよう。 




Tou nrig Car 

Championship 




迫力があり美し I 、グラフックと、る人は、1000^の1秒単位のタイ 
スピーカーから流れるノリのいい ムを縮めるために、コースの攻略 
サウンド。今、まちがいなく注目度 に余念がないはずだ。今回は、そ 


No . l のレースゲーム「セガ•ツーリ 
ングカー•チャンピオンシップ」。 


ういった段階よりも1歩手前にい 
る人のために、最終戦まで完走で 


アミユ ー ズメントスポットに登 きるようにポイントを紹介しよう。 

場してから、だいぶ日がたってい 各コースとも、ゲームの設定が 


るので、プレイしたこと力<ある人 


マルという条件で、目標タイム 


は多いだろう。すでに完走してい を出したので参考にしてくれ.. 


ノ 


エント u —されている 

4種類の車種はこれだガ 






白いボディに赤と緑の 
カストロ—ルカラ—が 
傲のス—ブラ O S 
の— TC には#^戦して 
、;,ょハ ：^、： k q で i 

日本代表として登 ST 
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コース 解説をする前に、 ゲームの 
流れを簡単に説明しよう。 ゲームを 
スター トさせたら、まずは車種選択 
とネームエントリーから始まる。 

これらを終えた後、いよいよ予選 
開始。このタイムによって、本戦第 
1戦のスターティンググリッドが決 
定する。そして、第1戦から最終戦 
までをタイムアップせずに走り終え 
た時、最終的な順位力搬する。 


車種選択 





4 車種の中から使玥す 
ーキを踏んで決定すわ 


S 車を^尺0ブレ 
fMT 車になる。 


本戰スタート 




重要な第1戦は S スのない走0が目標だ. 




予選と同じ コースを 使用しており、 
走り切る こと 自体【お誰し く はない。 
しかし、 スター トが予選と違い、こ 
ちらはローリングスタート。第1コ 
ーナーに 差しかかる際の スピードが 
若干違うこと を 覚えておいてほしい。 
あとは、 最終 コーナーまでのカーブ 
で、 無理に ハンドルを 切らないよう 
に/已趨 けること。この コースでは、 

4渺を切ることを目標にしよう。 



COURSE 








2.045km 




Round:1 


3 


第 i 戦 


钔コーナーから二秘 / 

ローリングスタートなのて，、予選と同じ感覚 
で 第1 コーナーに 入らないように注意 0 ハン 
ドルを早めに切り、アウトもしくは中央から 
インぎりぎりへ差し一むように曲か^)う 0 


rw 


PIT LANE 


公 


__ 力 

ゆるやかなカーブでは、ハンドルをいつ 
きに切らないで、カーブの流れに沿うよ 


M 地 


うに曲がろう c 
時は、アクセルを 


外側の壁に激突し 
を一瞬離すといい 


しそうな 


—^砂独奶ノ 

最終コーナーは、外ぎりぎりのライン* 
インぎりぎりのラインを取るように 0 
った後はゆっくりとハンドルを戻し 
の邪魔をしないように// 



3 IS 





ネームエント u_ 


予選スタート./ 



エントリーでは3文字 （ DX 筐体は7文 
字）までを入力する一とができる。 


予選での目標タイムは24〜2访少台。 
でのタイムが第 I 戰に大きく影®する 



“COM.. 
JQ}S£G4". 
仇 S). .CO/Hi- . 


tt . CS . . con .. 

th.m. .COM.. 


iagrr 

I'm s 

3 V 03 V K2 Jsssk.H 

thM..COIH.. jsssk.H 

仇圈 ..CO/II.. 

3W99B 相 ^ M 

3 f M n 629 SVatesk S 






.COURSE 





アクセル vam 


まずはゲームの基本的な流れを覚えよ 5/ 


セガ•ツ ー リングカ ー^ チヤンピオンシップ 


Fr 


1r ヤ i - v - r / 





総合順位の^ {$ )こで—位を取ること 
ができればぅれしいォマケが待つている。 


ゲ I ムスタ I 
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•，へ' • ン :••二 

こまかい力 

彳1•产•:•龜^ ザ户 心へぶ4‘ 


フでタイムを縮めよ5/ 


(目標タイム1分05秒) 



外以祕_よう C ノ 


ヴの Ml 度に注® 

ブレーキを踏んだり、アクセルを離すと，必要 
以上に速度が落ちる可能性が S い。オートマ 
車ならアクセル全 M で、マニュアル車なら工 
ンジンブレーキを使って曲がるのがいいだろ 
う 0 ハンドルもいっきに切るのがポイントだ 
が、切りすぎには注意するように// 


こご/玲イムを漁: yj るボイン h 

左右へのカーブの連統によって、嫌作か若干忙 
しくなる。しかし、 W こがタイムを縮めるボイ 
ントで、アクセル全 W で切り抜けることができ、 
スピードも極端に落ちることがない 0 だが、ハ 
ンドルを早く切りすぎたり、遅れたりして壁に 
激突するなどのミスをしやす LX 7) て，をつけて 
ほしい（特に2つめの左カーブ)。 


またも、はじめから曲* ヾり にくいカーブ 
が 待っている。第1戦と同様に、早めに 
ハン ドルを切って対処するようにしよう< 
ただし、あまり急にハンドルを切るとス 
ッブしてしまって、 M を落とす一と 
になるので注意 c 外側にふくらむことも 
多で、ァクセノい方も重要だ。 


第1コーナーは、第1戦のものよ 
りもきつくなっておりより正確な 
コーナーリングが要求される0また、 
他車にインからぶつけられることも 
多いので、周囲には注意してほしい。 

このコースでは、早めにトップに 
出ることができれば、 COM のコース 
をブロックすることも可能だ。それ 
ができなければ、第2コーナー以降 
続くカーブでアウトインアウトを心 
掛け、速度を極力落とさないように 
することだけを考えよう。1分05# 
を切ることがこのコースの目標だ// 




SPECIAL INTERVIEW 





こル七ノ-:? 



:ンツ J 





I . I ^ 
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今回は特別にメルセデス•ベンツ 
ジャパンの広報•小口泰史氏と 、 IT 
C のプロカメラマンの第一人者で 
ある佐藤正勝氏に、 ITC の魅力と 
このゲームのプレイ感をお伺いし 
た。スペシャルプレゼントもあるそ。 



—— ITC の簡単な説明と、現状を。 

小口 _ ITC はもともとドイツのグループ 
A といわれる昔のカテゴリーで ” ドイツ 
ツーリングカーチャンピオンシップ〃= 
DTM と呼ばれたものから発生したもの 
なんです。 ITC のシリーズが始まったの 
は95¢からでして、昨年はドイツ国内で 
行われるレースに関しては DTM 、 ドイツ 
国外で行われるレースを ITC 、 ITC は F 1 
でおなじみの FIA がコントロールしてい 
ます。 DTM の方は ITR と呼は>1るドイツ 
の組織がオーガナイズして、昨年は同じ 
車で2つのシリーズを戦ってまして、そ 
れぞれにチャンピオンシップがあり、メ 
ルセデスが絶好調で、おかげさまで DT 
M 、 ITC ともにマニュファクチャーとド 
ライ/ヾーのチャンピオンシップを衝尋す 
ることができました。今まではヨーロッ 


パだけだったんですが、今年から日本と 
ブラジルでレースが行われ、 ITC 一本と 
いうことで始まったんですが、今年は3 
社の力が均衡し、白熱した闘いになって 
まして、このまま最終ラウンドの鈴鹿ま 
で非常にもつれた展開で、面白いレース 
が見られるんじゃないでしょうか。（最終 
戦は11月10日に行われ、メルセデスの C 
クラスでは鈴木亜久里選手がドライブ） 
-一-佐■さんは ITC を撮られてきて、ど 
二に魅力を感じましたか？ 

佐藤めて行った当時90、91年くらい 
ですか。連日、ベンツ、 BMW 、 アウデ 
ィ オペルといった日本ではいくらする 
かわからない車を平気でぶつけ合ってる 
んですよ。それは面白いなと。ポイント 
争いしている車を相手のチームが挟んで 
つぶしたりとか、当たり前のように。で、 


次のレースで仇討ちだとか(笑)。 

小口 ■チームオーダー というのがはっき 
りと出てくるんです。この前も、アルフ 
ァロメオがすごく調子良かったんですが、 
ドライノ < 一 同士でチャンピオンシップが 



〔はみ出し情報〕ただいまセガ TCC のホームページでは、自己申告制のタイムアタックコンテストや、実写の写真資料やブロモーション CG のギャラリーを開設中。さらに分室あてのメールボックスや才 
ーデイオルームを開設予定。どんどんのぞいてみよう。アドレス _http : // www . sega . co . jp / arcade / touring / 
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セガ•ツーリングカー•チヤンピオンシップ 1 




アクセルの使い方がタイムを左右する/ 


目標タイム1分05秒) 




速度を上げすぎず 200 km/h くらいの速度 
を保て:よしとしよう 0 無 S をして外側 
の壁に こすって タイム□スをするよりは、 
こちらの方が安全で確実だ0それでもタイ 
ムを少しでも縮めたいという人は 、 mm 


PIT LANE 


重くなる。そういう感じで 
コンディションにしようとして、いろん 
な人力滁つチャンスがあって面白いです。 


■醒 

嘴にイ コール スカーの 魅力は、あこえ 


がれの対象に見え 
るというところですよね0 
— 実際にプレイされみてどうでしたか？ 


大きいんですよ。タイヤが很界だからそ 
ろそろ踏めないなとか、その辺の情報が 
ないので、 ゲームを やっていて難しいな 


いよいよ最終戦0今までの2 コー 
スとは違い、アクセルとブレーキと 
もに操作力忙しくなる。このあたり 
のことを COM の車が極端に行うの 
で、勝手に速度を落としていってく 
れるはずだ。そこをつけば、この コ 


ースに限って1位を取るのは簡単だ 
ろう。だが、他車とのタイム差を縮 
めるの 【 il 维しいと思ってほしい。 

:終戦で手こずるボイントとして 


は、 L 字カーブを抜けた後の連続力 


ーブだろう。アクセル全開で曲がれ 


取れるように、速くても追い越さないと 
力、、チームと して 一つの ものを取得しに 
いくっていうのがありました。各メーカ 


一 信をかけてチャンピオンを狙って 
いますから。 

—— ITC の特徴というと何でしょうか。 
小口 ■とにかく 改造してます。もう形だ 
けですよ。中身はモンスターマシンです。 
これに相当のお金がかかってまして、こ 
れも ITC ならではですね0 
佐藤 ■ウェイ ト•ハンディキャップとい 
うのも面白いね 0 

小口 ■誰 カー 人だけ速いのは面白くない 
からというのが DTM 、 ITC の根底に流 
れているんですよ。例えば 一つのレース 
で1位になると10キログラムのウェイ 
トハンディがきて、2位以下は7 6 5 

……というふうに徐々に減らされて、7 
位以下になると今度はマイナスになるん 
です。ですから常勝しているとどんどん 


—— ゲームの方ですが、ベンツを使いた 
いというお話を間いた時の感想(も 
小口 ■ドイツの ゲームセンターは、まだ 
昔の日本のものみたいなイメージしかな 
いんですよ。向こうとしてはかなり抵抗 
があったようですが、日本ではすっかり 
クリーンなイメージになってますので、 
出るということは非常にいいことだと思 
いました。セガさんの方で素晴らしいも 
のを作っていただければ。私自信かなり 
セガラリーとかにお金使わせていただい 
てるものですから（笑)。 

—- ありがとうございます(笑)。最初ゲ 
一厶をごらんになった時の印象(九 
小口 ■オープニングを 少し拝見させてい 
ただいたんですが、これはかっこよくて 
いいなという感じでしたね0やはりレー 


小口 ■難しくて困りましたね(笑)。 ハン 
ドル操作とか、かなり実車に近し感覚な 
んて•すが、 ただ1 つ、 路面のインフ オメ 
ーシ ヨン か •ハン ドルからのものだけにな 
るんですが、実車で運転すると、それは 
ハン ドルからだけではなく お尻の方か 
らも伝わってくるものが要素的に非常に 


と思ったんです。 

——なるほど。貴重なご意見ありがとう 
ございました。 


メルセデスベンツよりプレゼント/ 


他では手に入らない豪華プレゼントをゲット/ 
佐藤氏サイン入りパネル(左写真)を1名、メル 
セデスベンツキャップを2名、腕時計を1名に 
プレゼントするぞ〇欲しい人はハガキに住所、 
氏名、年齢、セガ TCC ^ 想を害いて、〒10 
中央区日本橋箱崎町 24-1 ソフトバンク ㈱ f 
ガマガジンメルセデスプレゼント」係まで。 




ブレゼントの締切は12月12日必着のこと。プレゼント当選者の発表は商品の発送をもってかえさせていただきます 
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クラッシュして =6 タタでは起 S ぬ 7 

壁などに激突してしまうと、マ スピードによって、マリンジェッ 


リンジェットは大きく吹き飛ばさ 


卜の1〜3回転といった派手なア 


れて、タイムに大きな影響を及ぼ クシヨンを見ることができる。た 

してしまう。だが、その時の侵入 だ、タイムロスには変わりない。 


現点を切り替ぇ 

視点切り替えポタン 
によって、2福診頁の視 
点を選ぶことができる。 

とりあえず初めてプレ 
イする人は、そのまま 
の視点で遊んで、慣れ 

てきてから視点を切り 背中からの視点は、コースのラインを見るのが楽なので初^读にオスス 
替えるといいだろう。 メ。憒れてき迫力ある視点も試してみては？ 





ポイントとともに、いろいろ 
なマークカ^^される。マー 
クの I ® 頃はたくさんあるぞ// 


コース中にセッティングされて 
いるジャンプ台では、その飛距離 
などでポイントを競うことができ 
る。出したポイントは、その数字 
と一緒に、カメやくらげといった 
マークで表示されるようになって 
いるのだ。ジャンプした時にとる 
ポーズも要チェックだぞ// 


マリンジェットを題材にした最 
新体感ゲーム 「ウェーブ ランナ 
一」。 このゲームでは、水面に発 
生する波の抵抗を、動く筐体を通 
じて感じることができるのが特徴0 
さらに、操作方法も変わっていて、 
ハンドル操作だけではなく体重移 
動によるコントロールも重要なポ 


イントだ。ただ、普通に座ってプ 
レイをすると体重移動力吵し難し 
いので、どうしてもカーブが曲が 
りにくいという人は、立ってプレ 
イするのがオススメだ。ちょっと 
耳6ずかしいかもしれないけれども、 
この体重移動によるコントロール 
を覚えれば好タイムが出せるぞ// 


ジャンプ中のいろいろなアクシヨン/ 


誰よりも高く遠くへ/ジャンプで高ポイントを狙え/ 




i!r 


アミ ユー ズメントスポットでマ U ンスポーツを楽しも5/ 


© 


•セガ•稼働中 # MODEL 2 基板 

体感シミュレーション（マリンジ エツ ト) 


ウ x 


ランナー 


使うのは腕だけじやない/ 


身体を使うのがポイントだ// 


クラッシュした後に、マ：： 
ンジエットが回転する。 
两見せ技といぅことで。 


8 f 



96 


S 

© 32 


両手両足を iA けた、_で派手 
なアクションも見せてくれる。 



ジャンプ 中は、 ある条件で様々 
なポ—ズをとつてくれる。 



商く速くへ飛ぶためには、侵入時のス 



§nnssf 


ハンドル操作に体重移動を加えること 
で、 急なカーブも f に切り抜けられ 
る。ただし、 横すベりには注 


























ウエーブランナー 


1位になれない人のためへのアドバイス 【初級編) 



ると、厳しいカーブは少ないので、 
外にふくらまないようなポイント 
を押さえることができれば、攻略 
は簡単だ。カーブではできるだけ 
内側に入るようにして、小さく曲 
がるようにするといいだろう。 
全体的な注意点としては、敵と 


してから回避すること。ただし、 
インを狙えるのであれば、強引に 
いったほうがタイムを縮めること 
ができる。特に、最初のカーブと 
最終コーナーでは、それが狙いや 
すいので覚えておこう/ 


この コース 最大の 難所。コーナーに 
さしかかって、しばらくして 力、 らハ 
ンドルを徐々に切り、波を利用して 
横にすベることができればベストだ。 


を少浜を抜けると、左へのカーブ。で 
きれば左の岩にぶつかるぐらいで曲 
がれるといいが、無理をせずに、外 
にふくらまないことだけを考えよう 


2つ目のジャンプ台を越えると、柱 
という障害物が待っている。右から 
I 本目と2本目の間を抜けるように 
して、ジャンプ中に向きを右に向け 
ておこう0着地時の横すベりに注意 
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•セガ#^ァクション•獅^ 

ノ プレィ可能 . ST - V ^ 


セガ AM 1研が贈る熱い男のア 
クションゲームがこの「ダイナマ 

ィト刑事」だ/ 2015年12月31 

日、サンフランシスコの高層ビル 
を占拠したテロリストグループを 
逮捕するためにビルに突入してい 
く 2人の警察官の活躍をテーマに 
したこのゲームは、ハリウッド系 
ポリスアクション好きにはたまら 
ない内容だろう。面クリア型の格 
闘アクションとしての完成度はも 
ちろんのこと、_少なカメラワー 
クやド派手な演出は必見だ// 


3 D 21 圔嘗_猶3 


B 




ハ。 ンチ、キック、ジャンプの3 つの ボタンとレバーで刑事達を操作し 
次々と現れる敵を倒していけばいい。単に殴る蹴るだけでなく、ボタン 
を押す順番でさまざまな技が出るぞ。豪快な技を決めろ// 

ampaB 落ちているアイテ 明否；界-放 m 捕銃 

dil 舞， 


海外では 「DIE HARD ARCADE 」/// 

:‘デぐ このゲームの モチーフ となつたのは 

• もちろん映画「ダイ八 ー ド j だろろ。 

^^ そもそもこのゲームのアメリカ輸出版 

のタイトルはズバリ「□旧 HARD 
;?/ ° r： : ARCADE 」。 内容に変化はないが、 

4 _ 、“ 4やはりアメリカ人にはこちらのタイト 

■. :み ルのほうがしっくりくるのかも!？ 


©SEGA 1996 

DIE HARD TM and® 1988,1996 20thcentury Fox Film corporation.all rights reserved. 
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ビル内を占拠したテロリストは 
さまざまな場面で刑事達に迫る。 
ステージは5つに分かれており、 
それぞれの最後にはボスが待ち受 
けている。ヤツらを倒せば次のス 
テージへと進めるぞ。国際的テロ 
の主導者、ウルフを追いつめろ// 




vjsmmcxsMEif 

本編の主人公となって活躍する2人は、サンフランシスコ市警の警察 
官。妻子と別居中の問題中年警官ブルーノ •デリンジャー刑事 （1 P )、 

ニューヨーク出身のエリート婦警シンディ•ホリデイ刑事 （2 P ) の、決 
してお似合いではないコンビである。実際にゲーム中に彼らの関係がは 
っきりと現れるシーンはないが、ブルーノの熱血中年ぶりと、シンディ 
の徹底したク ー ルさ力猫り広げるドラマを想像するのもなかなか面白い。 

正義感マル出しの_オヤジ刑事 



引レた 
つイか 

張が’ 

る熱や単 
こい，は拽 

と。リヲ 

も相2レ 
で手人イ 
きの_ 
る— 


❿国 


ブルーノ •テリンジヤ 




テキサス州出身のワイルドなサンフランシスコ市 
蓄の轚部補。敏腕だが、犯人逮捕にかける執念のあ 
まり、常に損害賠償金額が収入を上回っているとい 
う。 通称「ミスターダイナマイト Jo 現在は思うとこ 
， ろあって妻子(娘）とは別居中。腹を割って話のでき 
ない人間は好きではなく、今度の SWAT 隊長とは 
ウマが合わないらしい。 MA -〗 が似合ラ42歳。 







23歳、セクシーダイナマイト开! J 事!? 

シンデイ•ホリデイ 

ニューヨーク出身の女性轚部。轚察学校を主席で 
卒業したのち、弱冠23歳にして、サンフランシスコ 
市轚 SWAT 隊の隊長に任命された超エリート轚官。 
性格は冷静沈着。下品で野暮な態度を嫌い、まるで 
獣のよろな巳轚部補とはやはり相性が悪い。父はイ 
ギリス人、母はアメリカ人といラ八ーフで、弟が1 
人。やすらぎのある家庭を大切にしている。 


趟細龍 



STAGE 


STAGE 2 



STAGE 4 STAGE 5 




る开 ij 事 iE まだまだ/ 



る場合ではない。銃を拾って 
# く敵を謝甫していこう。 


ビルの下へ降りていき、地下 
駐車場へと舞台は移る。放水 
車から吹き出す水を利用して 
敵にダメージを与えて いく。 
自分が当たらないように。 


物語は中盤、地下からロビー 
に上がってきた刑事達に敵が 
迫る。アイテムを確実に拾っ 
ていく-とがクリアへの近道 
だ。緊急回避を惜しむな。 


舞台は一気に屋上へ。単なる 
バトルシーンだけでなく 高 
所での恐陶惑をあおられるシ 
ー ンもある。高所恐怖症の人 
にはちよっとツラいかも!？ 


いよいよボスの待つフロアへ 
と突入0最終面に待ち受ける 
ウルフは格關家でもある。そ 
の強さは今までのボスが子^共 
に見えるほど。心してかかれ// 


謎の人物 

ウルフ • ホンゴウ 

高層ビル 「エターナルタワー J を 
蓄備するワタナベガード•サービ 
ス ( WGS ) 取締役。大晦日のビルを 
占拠し、人質をとって立てこもる。 

影狼流暗殺術を使ラ格闘家でもある0 


各場面では異なるアクションが必 
要と なる。 霞に レバー^ かせ// 































セガ AMI 研 • 秋のダイナマイトシリーズ 



奇抜なシステムと演出を重視した野球ゲームが登場。よくで吉た 
だけの定番野球とはひと味も/3、た味も違ろ迫力を体感しよろガ 



セガ春スポーツ(対戦！^アクション)參稼働中# MODEL 2®5 







ダイナミックなカメラワークと、 


ゆるい野球 ゲームに 飽き飽き 


バットスイッチによる新システム 
が、とにかく熱いぞ// 


フアイナルアーチの続編!? 


以前 AM I 研が開発した野球ゲー 
厶に「ファイナル アーチ j という作 
品があった。ポリゴン野球としては 

水準のデキで、 
この「ダイナ 
マイトべ ー ス 
ボ ー ル」の前 
身といっても 
過言ではない。 

ST-V 織 


セガ AM 1 研が贈るダイナマイ 
トタイトルの2つめは、 M 0 DEL 2 
基板を使用した対戦野球ゲームだ。 
ポリゴンの意義をフルに生かした 


したあなたに/ 


基本アングルは一のようになる。攻^] is 手のバッティ 
ングポジションによって視点が左右わずかに変わる。守 
備側は中央のストライクゾーンを目標に投球し、攻繫 # J 
はボールのコースを力ーソルで決めて打てばいい。 


めまぐるしく変わるカメラ 
アングルは、今までの_ 
ゲームを進かに起えている C 
クロスプレイやホームラン 
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sm 




川口 


ガノレ<ス 


西山 



は投手禅の安定性にあるだろう 〇 
テーシヨンを考える必^要のない 
このゲームでは、一の^手層の厚さ 
は脅威だ。ケガでシーズン中欠いて 
いた落合も健在0 




チ 

I 

ム 

の 


〇 


〇 


27 



25 


if 


0 


6 


3 


6 


6 


14 


16 


0 


0 


0 


3 


3 


3 


D 


D 


D 


D 


D 


D 


C 


C 


C 


C 


C 


C 


C 


A 


A 


C 


c 


c 


c 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


A 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


A 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


B 


C 


A 


B 


A 


B 


B 


B 


B 


B 


オー/一 




オール 


才 一 


オール 


オール 


オー/一 


才 U ックスブ)ウエーブ 

オリックスの顔はやはりイチローだ 
ろう。打ってよし、守ってよしの、 
相手にとっては脅威の選手だ。また、 
ベテラン佐藤や左のエース星野とい 
つたす S 手陣の粒もそろっている。 


今回はセガ AMI 研より、「ダイナマイト刑事」のうちわ 日本橋箱 _24 H ソフトバンク（株）「セガマガジンダ 
を I 胳にプレゼント//希望者は、住所、氏名 、 TEU イナマイトプレゼント」係まで。締め切りは12月12日必 
AMI 研へのメッセージを記入して、〒103東京都中央区 Mo 当選者は発送をもってかえさせていただきます。 



各チームのデータは’96¢シー 
ズン中盤までのものを採用してい 
る。投手を含めて20人全員が、下 
のような緻密なデ ー タにもとづい 
て設定されているのだ。##まで 
に、今年の日本シリーズ出場2チ 
一厶のデータをご覧いただこう。 



データは’96シーズンのものを採用// 


選択できる チームは 実在の I 2 動きはモーションキヤプチヤーで 



球団0日本プロ野球機構公認だ。 
動きや演出だけでなく、こ 
た部分でもリアルさを盛り上げて 
いる。そういう意味では現存の野 
球ゲームの中で最も高水準のもの 
と判断していいだろう。 
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なつかしのバットスイッチが復活 


操作コンパネにはレノ く一が1本とポ 
タンが2つ、そして見慣れぬ金属の回 
転する棒が付いている。これは11年も 
前にセガから発売された「メジャーリ 
ーグ」 という業務用野球ゲームの コン 
B パネに付いていた「バットスイッチ」 
なるもので、これを採用することによ 
りバッティング時の振りの大きさや、 
ネ芬^<7)球速などに緩急をつけること 
が容易になっている。選手達を強くす 
るも弱くするも、このバットスイッチ 
の操作ひとつにかかっている!？ 



パットスイッチは 
時のフォームとバッテ 
ィングのタイミングを、 
投妇時(城のスピード 
を調節可紙レバーで 
それぞれのコース_ 

を行う。 


守備は半オートとな 
つているので初^者 
でも安心だ。ブレイ 
ヤーは臓菱、どの 
塁に投げるかだけを 
ネ蹄してやればいい C 
中链ブレイも自動的 
に行われるぞ。 



乱入ブレイも OK だ 


前述の「ファイナルアーチ」同様、乱 
入プレイか可能だ。バーサスシティ筐体 
に入っているスポットもあるので、ここ 
はひとつ、対戦してみてはいかが？ 



級 E な ラし夕にもとづいた1翻が 麵 / 




ダイナマイトブレゼント 
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外 
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「バーチヤ広告」が現実感をさらに盛り上げる/ 


セガおなじみのバーチャ広告だが、この作品では史上最高のスポンサー数を 
誇っている。球場の各所に見える広告が、臨場感を盛り上げているぞ。 






J のたびの巨 X 才対決をゲ—ム 
上で_勝負はどちらに|?: 


/ 





































































































































































M 疆 L 登握/ 

1 TX (メタル） fi 切/ 

ボーナスキャラクター「グレイ」が大変身/ 
ステージの ライトを反射させ黒く輝くこのキャ 
ラク ターの 名前は「メタル」〇グレイと同じくプ 
レイヤーキャラと同じ姿で現れ、テクニカルな 
攻擊を仕掛けてくる 。 MODEL 2の機^をフル 
に使用し、金属の 
質感力漢しく表現 
された姿は誰の目 
にも驚きを与えて 
くれる。ぜひ その 
姿を見てほしい。 




はのボ 
n ま I 
メぶナ 
夕しス 
ルいス 

1 •ほテ 
のど丨 
たのジ 
め照の 


メタルが登場する条件 





參毎本キヤラ8人とレッドアイでクリアしている。 

敢肋ち10阳が経^している。 

上の2つの条件を満たしてし、る台で「グレイ j 
の出^牛 「 P E R F E 。丁を取った本数廣低 
1本)が COM に取られた本数^ j ® っている< 
(コンテニュー 《( DK ) j をクリアしてし剌オクレ 
イのステージに「メタ)レ」が登場する。 


この他の技は YOKO と同じコマンド。ただし Y 0 KCX 7) 「首別り引き倒し」は 
イ吏う一とができない。コマンドはキャラが右向きの時のもの。 


Y 0 K 0 とはひと味違う、全身を使った派手な技が多いよ 
うだ。ぜひその強さを自分<7)目で確認してほしい。 




©SEGA 1996 



最薄私ラてコンポ繼 J 

:、街でプレイヤーキャラとしてイ吏用されているレツドアイを見 
かけることが多くなっている。使い方がわからず指をくわえて見てい 
た人のために、使い方と固有技を紹介しよう。まず注意点として、レ 
ッドアイは「全キャラクリアしている台」じやないと使えないという 
こと。ランキングの檷にレツドアイの名前が追^されていれば OK だ。 
名前を確認したらキャラクター選択画面でレバーを「右•右•左•左•上 • 
下•上•下•上•下」と入力しよう。レッドアイの笑い声が聞こえたら成 
功。あとは決定ポタンを押すだけだ。スタートポタンを押しながら決 
定すれば2 P カラーに。一度使ったら病みつきになることウケアイだ。 


ッドアイ技表 


ダブルスピンキック 

KK 

マッドスライダー 


デスダンス 

000 K 

ブラインドエアキック 

OOK+G 

ステップトー 

OOK+G 

スタッカ ー トスライス 

OP+K 

スクリューダイブ 

OOP+K 

ブレインウォ ッシュ 
マウント 

00⑽ O+K 



トンファーから繰り出される数々の技は Y 0 K 0 C 7) ものよ 
り 強力。 もちろんレッドアイオリジナルの技も ある。 



% 



ボーナスキャラクター「グレイ 


ラストフロンクスメテイア大会 



一れ力避部に届いた招待伏だ。 
差出人は レツ ドラム ー。 赤い封 
筒に挪 p となかなかに凝ってい 
るぞ。「参加鷗部への未公酣菁 
報の提供」というおいしい エサ 
で、強制的に参加させようとは 
……やるな AM 3 研。 


去る10月19日、新宿ジョイポリスで 、 CD 
発売記念のメディア大会が行われた。土曜 
ということでギャラリーも多く、かなりの 
盛り上がりを見せた。今回の大会はクロサ 

ガ収丨ゲ 
) 録 P ろ 


ワやジョーと男性キャラかミ舌躍した展開に 
なった。優勝は『グレートサターン Zj 。 本 
誌代表は緒戦であえなく敗退0唯一の女性 
チームで目立ったし、良しとしますか。 



了る場 

滞 


ぞ 




A 

M 


良 

い 

鬪°さ 
ぃ引ん研 
できもの 
し分大 
たけ 
° と 

ぇ、？ 5 


in 新宿ジョイポリス 



相手を浮かした後に入れる技のバリ 

エ|シヨンも f - か$コンボの楽 
しさが味わえるキヤラの—人 だ。 




•卜な強さ& 


拷つてい る。 


固有技 




投げ技 


38 









































1 1 

12 (AREA4-6) 

13 (最終 ARE 众） 



ミツシヨンはジャングル地帯のエリアからは 
じまる。陣地内に優 A している敵を叩け/ 



• 了 

はに 
終浮 
了。々: 

V レ 

だ揚 


I 


そ 
の 

前退 
にけ 
はれ 
巨ば 



蒙？ 

立ッ 
ちシ 
はョ 
だン 
かで 
るの 
〇 戦 


© Ml 霾霾 


M1J 


敵の揚陸艦隊を叩いた後は、いよ 
いよ敵中枢部への奇襲が始まる。そ 
のための、中継ポイントを制圧する 
のがここでの 目的である。 


1® 雪原地》~鐮路地》•港 

〜高空•敵戦 K 爆擊部隊 



★ 


© 1996 SEIBU KAIHATSU INC . 
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腕专 
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どべ隊 

ぼょこ 

た: 言 I 
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I % 
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P 


〇〇 


I 澈の中の_ 
という一ともあり、商_数が多い。 


〇 

〇 


〇 


秦 


〔セイブ開発より〕さてさて、巷ではすでにブレイしていただいているかと思いますが、いかがでしょうか？ 今回の「ライデンファイターズの難 
易度は弊社のゲームとしてはやさしめなので初心者の方からスコアアタックを狙う好事家の方まで幅広く楽しんでいただける一とと思います。ブレイ 
ヤー機も5機分ある一とですので、自分に合った機を見つけてください。 



〇 

〇 






〇 


U 



GUN . DOGS 」 改め 




ラィング籲2 プレイ可能參 SPI 


鉄片の花が咲く 


(AREA1-3) 




籲セイブ開発•稼働中參シユ_ 


空に轟くイナズマによって 


名作といわれた 



シリー 


ズの外伝的作品が、 SPI システム 
の第4弾として登場する。その名 
も「ライデン • ファイターズ j 。 

プロペラタイプの戦闘機が5種 
類登場し、その中から1機種を選 
んで目的を遂行することになる。 
舞台となる ステージ 構成は、3つ 




◎「―矚霾 


のミッションによって成り立って 
おり、それぞれがいくつかのエリ 
アに分かれている。各ミッション 
の最後にはボス機が控えていて、 
これらを擊®するのが目的だ。 

ストーリーは、前作の舞台とな 
った世界の過去という設定。どん 
な展開力減り広げられるのか？ 


MISSION 

MISSION 

MISSION 


I ® ジヤンクル〜敵前嫌基地 




Mil 



入アーソ偁敗 



最地では敵の大^ SS ヘリが^ ST 三を^-ことができれ 
ば、 海岸へ抜けて揚陸 i との_か待つている。 



まで以上に敵の^ W は厳しくな 
るはずだ/ 



敵の激しい^^に対して、 J ち 
らはパワ—アップをして対処し 
よう。 その詳細は議爲つて 
ほしい。撤が残したアイテムは 
逃さない ように。 
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►ライデン•フアイタ 


















せ、彼を操れる力を得るためにも、 

魔城を作り、人々から魂を吸い取 
つていたのだ。世界が混沌へと進 
む中、侍達が動き始める。 

最新作となる「天草降臨」は、 

基本的には前作の世界観をそのま 
まに、システム面で改良が加えら Hit 
れたものと新システムを採用。登 癸」 f 了 
場キャラクターも、復活組や新キ 
ャラを加え17人が用意されている。 


い邵るの 

る 4?匕 


侍達が己のもつ信念のために、 
刀と刀を交えあう。 SNK が放つ大 
xmw 戦格闘ゲーム「サムライス 
ピリッツ」の、シリーズ第4弾が 
いよいよお目見えだ/ 

今回の事件は、あの天草四良！^ 
貞の分身ともいえる闍側の魂が、 
理想郷を築き上げることを目論む 
ところから始まる。しかも天草は、 
あの ''壬無月斬紅郎"をも復活さ 





I 征服欲にとりつかれた天草が蘇牠界はまた混滩へ 


全17キヤラ修羅と羅刹 

驄技コマンド 



覧表 

ナコルル 



武器飛ばし技 



エレ ルシ カムイ リム セ 

♦+ S ++ A 巳 


アンヌムツべ® 
♦ビ++斬る（嶔1 ) 


レラムツべ ㉜ 

4 + (+ il +)+ 斬る 


カムイリムセ 
♦+ビ十斬る（杂2 ) 


臞に摑まる 


鹰摑まり攻擊 

AorB/C 


【横/下】 


ヌべキカムイシキテ® 


カムイリムセ 
♦ +ビ+斬る （《 2) 


狼にまたがる 
+ビ++任意のボタン 


狼から降りる 
(前方) ao 「+ o 「 a+D 
(真上） 个 or++D 
(後方） Kor+or ビ +□ 


狼乗り立ち攻擊【横/上】 

AorB/C 


秘奥義天覇封 

令 +N++A 巳 



奥義旋風裂斬@ 
ル + + 斬る 


奥義弧月斬 ㉜ 

斬る 


奥義疾風弧月斬⑱ 
踏み込み中 + + 斬る 


奥義烈震斬 ㉜ 

♦ +斬る 


秘奥義天覇断空烈斬 ㊄ 

♦ +2 J + + A 巳 


奥義旋風裂斬刹 

斬る 


㉝ 


奥義弧月斬 ㉜ 

•> + 3+ 斬る 


奥義疾風弧月斬 ㉝ 
踏み込み中"> + 3+斬る 


剛波 

•>4^ + D 


旋風波® 


肌刃 ㉚ 

♦小!^ +斬る 


千雨狂死郎 



カムイムツべ 
牖に摑まった状態から A 巳 


シチカプェトウ 

+ビ++斬る 



ェプンキネシキテ 
ナコルルが倒れた時 AC 


狼乗りしゃがみ卿【横/斜め下】 
レバー下方向 AorB/C 


狼乗りジャンプ攻擊【横/上】 
ジャンプ中 Aor 巳 /C 


メルシキテ 

令ビ小+斬る 


カントシキテ 

+ + ^1+斬る 


分離攻擊(メル or カントシキテ中) 
レバー方向 +C 


イメルシキテ 
ジャンプ中斬る 
(〇「+小^|+斬る） 



荒事師狂死郎"鬼の舞 

令 + S ++ A 巳 


火炎曲舞 

♦ +ビ+斬る 


回天曲舞⑱ 

■> + ^1+ 斬る 


蝦蟇地獄® 


大津波 ㉗ 
+ + + 斬る 


血煙曲輪© 
ジャンプ中++斬る 


跳尾獅子® 

I ビ ♦+ 斬る 


荒事師狂死郎”血肉の舞 " ® 
夺ル十 A 巳 


八岐大蛇 

+ J 斬る 


血風独楽⑱ 

•> + 3+斬る 


狂死郎宴舞@ 

小 N ++D 


跳尾獅子 • 乱心 

ルビ ♦+ 斬る 


㉝ 


® SNK 1996コマンドはいずれもキャラが右向きの時のもの。表中の⑧ U 武器有り時のみ使用可能^ 

I •発動中 ABCD て禪止可能^* 2ヒット後任意のボタンで返し攻擎※3ボタン押しっぱなしで跳ね返る 





刹 


刹 





新システムとな 
閃の、 


なる1り必 
娜卽私、 


〇 連ね斬りと 
方を見極めよう/ 


牙神幻十郎 



羅刹 


五光斬 ㊣ 

裏五光 ㉜ 

♦+ N++A 巳 

♦ + + A 巳 

桐覇光翼刃 ㉜ 

桐覇光翼刃 ㉜ 

斬る 

+ S + 斬る 

三連殺 ㉜ 

三空殺 ㉜ 

小^1 ++斬る 

ル J ++ 斬る 

桜華斬 ㊃ 

裏桜華菖蒲 ㉟ 

+ビ ♦+ 斬る 

+ビ++斬る（奈3) 

雫刃 ㉜ 

百鬼殺® 

+ 4^ + D 

ルビ令 ■>+ 斬る 

紅⑱ 

紫暮@ 

♦小!^十斬る 

♦ + ビ+斬る 


服部半蔵 


修羅 

羅刹 

封じ手微塵隠れ 

封じ手毒龍 

令士 +A 巳 

令ル十 A 巳 

忍法爆炎龍 

忍法爆炎龍 

令+斬る 

夺+斬る 

忍法影分身 

忍法影分身 


+ ♦ビル S + + A ◦「巳 

忍法ろつせみ天舞 

忍法静音 

+ N ル！^ 令 +AC 

| 斬る 

忍法ラつせみ地斬 

忍法猿舞 

•>3 士ビ ♦ + 巳 □ 

令小ビ+任意のボタン 

忍法身代わりの術=仏（天舞） 

烈風手裏剣 

ダメージ 中 AC 

ジャンプ頂点付近で斬る 

忍法身代わりの術=鬼（地斬） 

忍法爆炎微塵隠れ 

ダメージ 中巳 □ 

+ + 任意のボタン 

烈風手裏剣 


ジャン:^点付近で斬る 


モズ落とし 

モズ落とし一颯一 

+ 斬る 

踏み込み中斬る 



タイプの異なる2種類の 

は、<函も選択 


サムライスビリツ 

























































































驚異の新システム''怒り爆発ヶど' 1 4 連斬 


fr 


特殊技などの基本的なシステム 
は、前作からのものが継承されて 
いる。それらに加え、新しいシス 
テムも登場。 その 中でも '、怒り 爆 
発"と、、:14連斬"の2つの技は、 
闘い方を大きく変えることになる 
だろう。他にも、'剣質 選択〃 と''レ 


怒 y 

A 巳 C 同時押し 




しジと 引き換えに、 

一 か八力^ 7) 博打的勝負をか 
けることが可能0モードを 
発動させた後は、コマンド 
入力で2種類の技が出る 0 

a 〇 n 



怒り爆発//発動時の残り 




1451 




( CD^)-AA 巳巳 

CCA 巳 CCCCC 

CD 攻擊後に、上のコマ 
ンドをしていくと、14 
藤とぃう脅威の綱嫌 
か可能だ。攻擊^次その 

•古饮 ， -Mi 斤 i 加ゲーぐ, 



14連斬という大技は、ぜひ 
とも マスターして 対^で使 
えるようになりたい。 


A 



[ SNK より]サムライスピリッツシリーズ第4弾。新キャラとして風間兄弟が參戦し、ファンの期待に応えて、十兵衛、シャルロットタムタムの3人もついに復活/ 注目 
の新システム「怒り爆発」は怒りゲージと引き換えに「連ね斬り」、 「一閃」 を発動できる一発逆転の大技。自分の体カゲージが残り少なくなった時を狙って爆発するのだ/ 








ルプシカムイエ厶シ（ニシ) 

巳 


刹 


ルブシカムイェムシ(トィトィ) 

令 ♦ ill+A 巳 


カムイシトウキ 

♦+ビ+斬る 


ルプシトウ厶 

^1+斬る 


コンルシラル 
ジャンプ中+十斬る 


コンルメム 

+ビ夺+斬る 


コンルメム 

♦ k <- + 斬る 


ルプシクアレ（トイトイ） 
+ 斬る 


ルプシクアレ 
ル斬る 


(ニシ) 


ウプンオブ 
•>+ 斬るボタン連打 


コンルノンノ 
+小: J + 斬る 


ダブルメガストライクへ ッズ 
ライト ニン グストライクス 


ダッシ 


ライク 


ズ 



參冷 


首斬り破沙羅 



刹 


影舞い酬 ㉜ 

影舞い夢彈 

㈠: J + + A 巳 

+ + A 巳 

刺し足 

刺し足 

ジャンプ中小 +D 

ジャンプ中 ++□ 

友引 ㉜ 

影出 ㉜ 

任意のボタン 

+ 斬る 

影縫い® 

影吸い 

+ ゞ ->+斬る 

小ビ令+任意のボタン 

影吸い 

空刺し⑱ 

+ビ ♦+ 任意のボタン 

ジャンプ中小斬る 

空刺し® 

地刺し翁 

ジャンプ中斬る 

斬る 

鶴魂 ㊃ 

影驅し 

+ 斬る 

任意のボタン 


D.M.S.H.0M) 【ヘッド/リア]® 
♦ 巳 orCD 

L S T (※已）逸 

♦+S++A 巳 

プラズマブレード 
+ 斬る 

プラズマファクタ-[立ち/しゃがみ j 

+AorB 

シャドー コビー【ラ仆/レフト】 

+夺ビ + + + A 〇「巳 

プラズマブレイク 
•>+ 斬るボタン連打 

レブリカアタック【ヘッド/リア】 

+ N 小ビ令 +ACor 巳 □ 

シャド -:] ピ-【ラ仆/レフト】 

+ ♦e + w+A ◦「巳 

イミテ仆レプリカ【ヘッド/リア] 
ダメージ中に AC ◦「巳 □ 

レブリカアタック【ヘッド/リア】 

+ s+e++ACor 巳 □ 

ラッシュドッグ 

ルビ ++A 

イミテ仆レブリカ【ヘッド/リア] 
ダメージ中に AC ◦「巳 □ 

マシンガンドッグ 

ルビ ♦ + 巳 

ストライクへッズ 
■> ル 任意のボタン 

レプリカドッグ 

小 “+C 

□ S H (※日） 

踏み込み中任意のボタン 

オーバーへッドクラッシュ 

ライトニングスラッシュ 

小 S ++C 



刹 


ツバメ六連 ㊃ 

巳 

夢想残光霞 ㉜ 
小 + A 巳 

非剣ささめゆき ㉜ 

雲雀 ㉜ 

小 

秘剣ささめゆき ㉜ 

小！^ ♦ + 斬る 

秘剣ささめゆぎ閃@ 
令+斬る 

秘剣ツバメ返し ㊃ 

ジャンプ中ビ + 斬る 

秘剣ツバメ返し ㉜ 
ジャンプ中 K + 斬る 

秘剣朧刀 ㉜ 

+ + 斬る 

秘剣陽炎 ㉜ 

+ 斬る 


ガルフオード 



羅刹 


修羅 羅刹 

辨刀流禁じ手 i 酸臟 ㉜ 

小 +A 巳 

緋刀流禁じ手雨流裂殺刃® 

♦+ゞ 小 + A 巳 

緋刀流五月雨斬り⑱ 

小!^夺 +斬る 

緋刀流時雨® 
ジャンプ 中小 +斬る 

味刀流關刃(怒り 時 齲）® 

小 斬る 

緋刀流小雨⑱ 
ジャンプ 中个十 斬る 

緋刀流氷雨返し ㉜ 

4^ + + D 

緋刀流雷雨@ 
u 小雨〃動作時に斬る 

緋刀流真•雨流れ狂落斬® 
暫く□押しっぱなしで離す 

雄刀流關刃(怒り時*雨 ）㊣ 

士 S + + 斬る 

緋刀流梅雨円殺陣@ 
+ + +斬る 

緋刀流真•雨流れ狂落斬® 
暫く D 押しっぱなしで離す 


緋刀流梅雨円殺陣® 

斬る 


花諷院锻羅 



拳舞 

令 + + A 巳 


ぶちのめし ㉜ 
ジャンプ中++任意のボタン 


かちあげ ㉝ 
+ 士: J + 斬る 


みだれうち ㊃ 

+ S 斬る 


地震丸 ㉜ 
+++任意のボタン 


つかむそ〜組み天井 


つかむぞ〜 
令十巳 


つかむぞ〜 

令+ビ +C 


尻めくり 


仁王爆震殺 
令士 + A 巳 


百貫落とし 

ジャンプ中++任意のボタン 



喝/ 

+ S 斬る 


円心殺® 

小ビ斬る 


ベ ノレ 選択〃の 内容に、追加、変更 
がなされている。 


巳 CD 同時= 



件刀か少ないはこ、 

間は長くなる。 


只 ， jv ノ ; sr 

が MAX 状態になる。 


ラ共通特殊技表 


避け A 巳同時押し 

踏み込み 

レバ—• + 

回り込み 

相手に接近して ++A 巳 

退吉込み 

レバー ♦•令 

防御崩し 

接近して♦◦「++□ 

不意打ち 

巳 C 同時押し 

当て身（白刃取り） 


連続斬 D 入り込み 

(共通技） 

(C □後） A • A • A 

追い打ち 

a (近)〇「个(一定距離内)+斬り 

(C □後） A •巳 • C 

移動起吉上がり 

レバー 令〇「4 

(C □後）巳•巳 • C 

クイック起吉上がり 

レノ〈一 K 〇 「个 OrTI 

剣客専用特殊動作 

ダウン回復 

++ボタン連打 

自動連続斬り 

CD 同時押し 

武器捨て挑発 

スタ ー トボタン x 3 

武器飛ばし技 

ABC □同時押し 


橘右京 


リムルル 


緋雨間丸 



ダウンし ている相手には2種類 
の追い打ち 



ダウン時のコマンド入力で 
若干体力が回復する 0 


サムライスビリ 
















































































































斬紅郎無双剜〃の 12 人に加;嫌キャラと復活キャラの 5 人が登場 


登場するキャラクター達は、前 
作からの12人に加えて、シャルロ 
ットや柳生十兵衛、タムタ 


厶とい 
風間兄 


つた復)'舌組に、新キャラの 
弟の2人の、計17人が待ち構えて 
いる。もちろん、それぞれのキャ 
ラには 、'修羅" と 、'羅 刹"といつ 
た剣質があるので、1人のキャラ 
で2觀の闘し、方が楽しめる。 


生 
十兵衛 


助ぁ異妹 

へ g るこは身 w 

向，' たと' 铎 、 WV / 
かにめを魔に . 

◊っ锭るぶれ^ \ 

てを ° 原て ⑽ \ 


If 


風 


S 


I •寶 


の 


は 


出 S 


らかで変 
れらあの._ ^ 
る調る数で C 。 

。窣こ々起ど 
i とがこか 

Mllx 

をりのい 


〇 風間蒼月 


1 

ツ 


S 言 Si 


_ タムタム 


「サムスビ J からの復活0 
村に訪れた災いに悪い 
神の復活を感じ取った 
タムタム。その元凶を 
断つために、再び仮面 
をつけ關う。 


本の変 


と 


屬?で 


厶 


す t こ 
るシ 
たヤ 
めル 


ult(n 


I 




火月の兄である蒼月は、月の名が 
刻まれた必殺技を使用する。 


夕 


■ぃな抜 
;こ忍らけ 
w な忍 

I 

農る。雳 /I 

S 弟彼弟 
は 4 
たついわ 

どてわな 
りいばく 




く。 


^ ilii 


天获郎時 


柳生十兵衛 





絶水月刀® 

令 + N++A 巳 


激双嵐陣 ㉜ 

巳 


厶ーラ•ムーラ【上/下】 
“->+ Ao 「 巳（迻 9) 

パグナテオス 

♦ 士ビ+斬る 



» 8 •強のみヒット後 + +C で追い打ち斬り、 


八相発破 ㉜ 
++斬るボタン連打 


柳生心眼刀相破 ㉜ 

+ビ<-+ 巳 


喝咄水月刀@ 

斬る 


喝咄水月刀 
ル ： J + + 斬る 


㉝ 


ニッ角羅刀 ㉜ 

+小 ii + 斬る（嶔8 ) 


柳生心眼刀 

士ビ夺 +C 


天羅 ㉗ 


打 


ガブルガブ J レ 



柳生心眼刀水月 ㉝ 


柳生双月陣 ㉜ 
(春の太刀） + S ++ A 巳 
(武の太刀） + S + + A 
(参の太刀）小^ !•> + 巳 


タムタム 



カン 


ア八ウテイウワカン 


風間火月 


暴爆火炎擊 ㊃ 

炎邪覚醒 ㊃ 

♦+ S ++ A 巳 

令 + S ++ A 巳 

焦熱魂 ㉜ 

愚連脚 （3 回連続入力） 

小 N + +任意のボタン 

+ル: J + 任意のボタン 

大爆殺翁） 

令+任意のボタン 

+士 a +任意のボタン 

•>+ 任意のボタン 

災炎 ㊃ 

六道烈火 （ 3回連続入力）© 

♦十任意のボタン 

小 ： J ++A 

炎滅 ㉜ 

小 : J + + 巳 

♦+ビ+任意のボタン 

4^ + + C 

炎返し 

炎滅 ㉜ 

ふつとび中 AC 

令ル e + 任意のボタン 


風間蒼月 



消波風月斬 ㉜ 


月昇水柱波 

♦ + ++ A 巳 


月光@ 

4^ + 斬る 


死月 

ジャンプ中斬る 


浮月 ㉜ 

小 a ++任意のボタン 


円月 ㉜ 

ジャンプ中+ + 斬る 


月隠れ ㊃ 

+ビ ♦+ 斬る 


月輪波（地） 
+ 斬る 


㉜ 


月輪波（空 ）㉜ 
ジャンプ中ル: J ++ 斬る 


スプラッシュグラデーション墩 

㈠ il ++ A 巳 

クリスタル ローズ @ 

令小 + A 巳 

パワーグラデーション ㉜ 

•> + ^1+ 斬る 

パワーグラデーション® 

•> ル^1+斬る 

スプラッシュファーント# 
++斬るボタン連打 

U オンランセ® 

+ 4 ^+D 

トライスラッシュ ® 

+ S 斬る（糸 7) 

バイオネットラージュ® 
小斬る 

WSS==dBmr - ^91 


通 

■塵 


ア八ウティウワ: 


パグナパグナ ( 
++斬るボタン連: 


ムーラ ガフル 
+ 斬る 




ムーラ ガブル- 

ルビ ♦+ 斬る 


ア八ウガブル 
+ 斬る 


パグナテオス 

♦ルビ+斬る 
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ドはいずれもキャラが右向きの時のもの。 
連続入力可能 


押している間は発射しない、 


凶冥十殺陣 ㉜ 

凶冥十殺陣 

♦ + ++ A 巳 

令 + S ++ A 巳 

逢魔刻（前） 

逢魔刻（前） 

4^ ++D 

小 S ++D 

逢魔刻（後） 

逢魔刻（後） 

+ビ令 +□ 

+ ビ ♦ + □ 

死霊刃@ 

冥府魔障弾 ㊃ 

+ + +斬る 

士 ゞ *>+斬る 

汝、暗転入滅せよ截 

汝、暗転入滅せよ ㉗ 

(発動） •> ル： J + 斬る 

(発動）+小 a 十斬る 

(攻撃）斬る 

(攻撃）斬る 

(中止） □ 

(中止） □ 

天照封凰擊 ㉜ 

戒烈掌 

♦ビ令+斬る 

•>4^ + D 

瘴氣断 ㉝ 

降魔招来破 ㉜ 


小ビ令+斬る 


シャル〇ツト 




修 




刹 



刹 


修 


刹 



新キャラの風間兄弟のコ 
マンドを早く覚えて使い 
j なせるよぅになろぅ/ 



サムライスピリ 


























































































南フランスの街£胧け捩け s / 




籲コナミ春レース參11月登場予定 
•対戦プレイ可能 


サイドブレ-キが新しい、本格派ラ IHf - ム 


サイド ブレーキ 操作や フリーコース システム 
など、様々な新趣向を凝らしたニュータイプの 
レース ゲームが やってくる。南仏の リゾート 都 
市を美しいグラフィックで再現0おしゃれでス 


マート、かつ本格的なラリーが楽しめる。 


_ f こ 

気ままに 

ドライビング/ 

市街地の多彩なルートを、自 
由自在に走る一とができる。 
もちろん、最短ノレートを探す 
のも楽しみのひとつだ。 




KEEPTHIS WAY 


通常は、チェックポイント通過でタイムか^されるという 
なじみの形式で進行。他に対戦専用の特別モードもある。 


、お 


サイドブレーキを用いたテクニックである♦クイックターン•を 
使わなければ曲がり切れない （？） というコーナーもある。 


近道、逆走、なんでもあり/ 



これまでのレースものにはなかつた圧倒的な自 
由さが、この ゲームの ポイント だ。コースには 分 
岐ゃ抜け道がたくさん用意されており、どこをど 
う走ろうと ok (逆走してもいい)。ドライブ感覚 
で走り回るだけで 
も、かなり楽しめ 
る0車が泥で汚れ 

たり、 コース 上の 

物が次っ飛んだり 
と、演出関係も充 
実0 



抜け道を探して最速を msr のもよし、気ままに走るの 
もいい。ギア操作をオートマチックにすれば（いつでも 
マニュアルに 切替可能)、初心者でも楽にプレイできる。 



専用®体^たくさん置いて 
あるお店を見つけたら、ぜ 
ひ対戦してみよう。鬼ごつ 
ーモード（車で鬼ごつ一を 
するのだ）がオススメ。 


最新 3 DCG ボー PCCBRA ブ仮 )2 用いフロジェクト t 道行中/ 


コナミと日本アイビーエ厶は、ハイ 
レベルの 3 D グラフ ィッ ク撕を共同開発。 
'' COBRA " (仮）とばこれを搭載した超高性 
能の3 D CG ボードのことで、アミューズメ 
ント用ハードとしては、現時点で最高レべ 
ルの能力を誇る。コナミでは現在、このボ 
ー ドを用いて、格闘ゲーム 「 PF -573」( 仮） 
を開発中。ここでは、その開発途中画面を 
お見せしよう。 


"OOBRAIil 




〔コナミより〕他では見られない超リアルでお洒落なグラフィック//それが 「GTI CLUB 」。 業界初のサイドブレーキ操作により本格的なクイックターンを実 
現。さらにフリーコースマップシステムにより縱横無尽の走行性を創出（ゲーム性を富むアイテム）。対戦鬼ごっーモードは通信専用。路上でのカーチェイス 
式鬼ごつ一は盛り上がる一とマチガイナシ。そろそろタイムアタックだけでは飽きたらないという人にはおすすめの新感覚レースゲームです 


©1996 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED . 
※画面写真は開発中のものです 
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籲エイテイング/ライジング參シューテインク參稼働中 • 2 AI ^ Bf プレイ可能籲 ST - VS ® 

アミ ュー ズメント スポッ トですでにバリバリと稼働している本作品。今回は序 
盤をメインにステージとボスについて徹底紹介する。ぜひ実戦で役立てほしい0 



序盤の2ステージを徹廳@介するぞ ! 

BOSS 

黒瞥(こくべっ） 

漆黒のブーメラン型を特徴とする謎の 
機体「黒瞥 Jo その外観は西暦204阵代 
に合衆国が®^した 「 YF -152」 とい 
う機体に似ているらしいが…"。 


レーザ 

出現道後に4方に擎ち出される 
大出力のレーザー。画面中央に 
いれば当たる一とはないので、 
手償れたシューターにとっては 
コケおどしにくらいにしかなら 
ないだろう。このスキにウェブ 
を広げて照準し、お返しのレー 
ザーを 荦ち込んでやろう。 間違 
っても、左右には動かないよう 
に i 主意しよう/ 


wmn 

黒®<7)攻擎パターンのひとつに、写真 
のように左右に弾をばらまいてくるも 
のがある。一の攻擎は実はおとりで、 
真に危険なのは中央から発射されるス 
ビードの速い^•重でかわさ 
ないと左右にばらまかれている弾にぶ 
ち当たるので、中央の限られたスベー 
スでうまくよけるようにしよう。 



春ワンポイント攻略籲 

黒瞀の攻擊は、基本的に敵の移動に合わせて正面に位置するように動け 
ば、すべてかわしきることができる。とはいっても、バカ正直に真正面に 
いて ( ii 文擊のエジキになってしまうので、状況によって対処しよう。ビビ 
って左右に動いたりすると、アッという間にミサイノけレーザーにやられ 
てしまう。より安全策をとるなら、遠距離から通常ショットで攻擊しよう。 





WARNING/ 

の中型機くらいか。中央にある主砲から擎ち出さ 
れる火の玉 （？） は、けつ一う狙いが正確なので 
余裕をもってかわそう。また、主砲をツブしても 
弾をばらまいてきたり、突然飛んできたザコカ來 
ってきたりするので、油断は禁物だ。ハイスコア 
を目ネ gr なら、この中型機を出現と同時に倒し、 
飛んでくるザコ敵をゆっくり全滅させよう。一れ 
で敵の残存兵力によるポイントもバッチリ/ 


pnfss f^Vwl button 


がう 


況 


ザ限、 

I u 〇 

でボう 
トタ I 

ドンノ 
メをク 

を押 i 
I ... さし二 
さけイすつ二 
■んるフのば1 
の电このがな（: 
が現と異正し % 
べしがな攻に卞 
スて重る法し3 
卜い要レだてく 

t ^2 L 承 ‘- 

い場例ザ各を t : 
え合え丨機照ネ 
るはばが体準 Q 
'右あにし1 
ウのるは' ノ 
モ画のそ追 
フ面でれ尾 
のの 'ぞ 

形よ状れ I 


他の面と比べ、ボスにたどり着くまでが圧倒的に短い「東京上空」ス 
テージ。スタート直後にウェブの使い方の練習ができるほどで、ここは 


肩ならし程度と考えて、軽く流したプ 
レイを心がけよう。でも油断は禁物。 

高得点のためのポイントは、ボス直 
前に登場する画面左右はしの大型機0 
うっかりすると見落としてしまうので、 
確実に追尾レーザーでたたいておこう。 
逃さず_すれば、敵残存兵力1ケタ 
%も夢じやない!？スコアも上がるぞ。 


S.O.Q025 バイ D ット 

腩良太 

ミカブキリヨウタ 
< 锋〉域 Mil: 縝 iflKSIIV 


そがの初 
使. 


い照のも 


スス 


ち 


ス 
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の攻擊がキビしくなる第 2 
ステージ。油断しているとボスにたどり着 
くまでに全滅/ ということにもなりかね 
ないので、ここでは危険な攻撃を行ってく 
る敵機を中心にステージを紹介しよう。 

まずはすぐ下の画面、一番大きく紹介し 
ているレーザー砲台。この攻擊は確実にこ 
ちらにねらいを定めてくるので、先に擊た 


次はその右下。この大型機は1面で登場 
した中型機よりもはるかに攻撃がキツイ。 
見かけのわりには耐久力がないので、出現 
しだい追尾レーザーでツブすのがベストだ。 

その左下の画面のザコは、誘導ミサイル 
を得意とするクセモノ。画面をななめ上に 
横切るようにすると、やりすごしやすいそ # 。 
2面のポイントは、「避け」にある!？ 




けっ一うねらいが正確なレーザー攻^ 2体登場され 
るとヤッカイなので、速攻で I 体を倒してしまおう。 

後からもう I 体をゆっくりと料理するのだ。 

羅けまくれ/ 

特殊な攻擎こそないものの、とにかく弾数の多い雄瓶見 
かけよりもモロいので、一一は先制攻 W が吉だ。追尾レーザ 
一2〜3発で、カンタンに沈むぞ。 


追ってくる!？ 

一ちらに向かって進路を変える、追尾式のミサイル。とは 
いうものの、_率はそれほど高くないので、画面の下か 
ら上の方に避けながら移動すればなんとかなる。そのつい 
でに、シヨットボタンを押しっぱなしにして照準すれば一 
石二鳥/避けた後はすみやかに倒さないと、誘導ミサイ 
ルの第2波を受けてしまうので、一のパターンで確実に擎 
破してい一う。ヒットアンドアウエイだ/ 



2体 ( i 、 その攻擎力もさる一とながら、 
出現時間がものすごく短 t 、のか li 点0 
2体とも確実に擊 5 TT るには、ボンバ 
一 M 吏用するの力^-番だろう。高得点 
よりも安全を第一に考えるなら、 I 体 
に集中攻擎をかけて倒し、残る I 体の 
攻擎を適当にかわしていれば0 K だ 6 



BOSS 



(しんせん) 


宇宙法で禁止されている「地上を攻笨 
可能な光学兵器」を搭載した「深閃」。 
その索敵機能と合わせると、地上に対 
する絶対的な脅威となりうるという。 




饔賊 

ザコ敵の放つ_ミサイル 
とは比べものにならないく 
らい、正確なねらいをほ^ 
る「;架の_単0いった 
ん画面外に消えた後もしっ 
一く追ってくるので、_ 
のふと一ろに入るようにし 
てうまくよけよう。同時に 
発射される弾は2発で、そ 
の攻擎が2回の計4発がヮ 
ンセツトだ。 


火®®8*!? 

誘導弾とならんでやっか L 、なの 
が、一の「火の玉」攻装> 弾の 
スピードカ S 1 いので、攻笨が始 
まると同時にかわさないと全部 
はよけきれないぞ。弾の数は全 
部で6発0基本的に攻擎^時 
の自機の位置にねらいを定めて 
2発ずつ飛んでくるため、余裕 
をもってかわせば、それほど怖 
くはない 0 



•ワンポイント攻略# 

注意すべき攻擎で紹介した2パターンで、逆にいうとそれさえか 
わせればこのボスは楽勝である。1面のボスのところでも少し触れたと 
思うが、照準にいくとどうしても敵に近づかなくてはならないので、安 
全策をとるなら逮距雕からの通常シヨット攻擎をオススメする。 



3タイプのボンバーについて 


ピンチの時に 
役立っ、一定時 
間繼で破壊カバツグン 
のボンバ- 
にプレイしているとわか 
りにくいが、実はこのボ 
ンバー、発射する時の条 
件によって通常、拡散、 
誘導の3タイプヵ_す 
るのだ 0 タイプ牙 J による 
出し方の条件、およびそ 
の効果は下の一覧にまと 
めておいたので、参考に 


してほしい。 


名称 

出し方 

通常 

ウェブを出していない時にボンバーを出すと、この通常夕 
イプとなる。自機の前方に爆風が大きく広がるのだ。 

拡散 

ウェブを放出中でかつ、敵を照準していない時にボンパー 
を出すと拡散タイプとなる。出しにくいそ/ 


敵を照準中にボンバーを押すと、この誘導タイプとなる。 

その敵に向かってホーミングボンバーが発射されるのだ0 
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ワン 
ポイント 

m 


機体によるレ'—ザ'—の違い 


移動スピード、ゥェブの種類、そして最大照準数0以上の3点が 
3タイプあるマシンの性能の違いであり、自機を選』^ (7) 目安にし 
ていたと思うけど、実は「追尾レーザ ー j の種類も違うということには気づい 
ていたかな？最もカンタ 
ンでわかりやすいのが、今 
回の攻赂で使った「紫電」 

と、ここに載せた「屠竜」 

のレーザー。「紫^」力^ ii 
の直線型レーザーであるの 
に対し、 「屠 竜」と 「膜 牙」 

のそれはなんと火の玉によ 
る攻擊となっているのだ。 

当然、威力の方も明らか 
に「屠竜」が上0機体選び 

の時は、この点もじっくり 紅^^、八指多薰の愛機「屠竜 J のビンホイン 
Mi t - n *1 ± 〇 トレンジレーザーは、画面に見れるような火の玉攻 

巧 ふノ 0 ^レンジはせまいけと' _力はバツグンなのだ, 



[エイ テイングより]「蒼穹紅蓮隊」ですが、もうブレイしていただけましたでしょうか？ 「 ST - V だからきっと SS 版が出るな」と期待してくださっているみなさま、期待を裏切らな 
いよう努力しますなお、12月18日にはサントラ CD も出る予定ですので、一ちらもよろしくお願いします 


気になる先のステージを少しだけお見せするぞ 





QTAGE 3 m 谷 

1 2面とはうつて変わ 麵の下からもビシパシと出頭 

り、地上が舞台となる ので残存兵力を減らすのがよ 


第3ステージ「峡谷」。この面の特徴 
といえば、やはり「スクロールのス 
ピードが速い」ということだろう。 
敵の出現および撤退が早くかつ 


画面の下からもビシバシと出現する 
ので、残存兵力を減らすのがよりい 
っそう厶ズかしくなっている。 

敵の擊つ弾の数も12面に比べ 
てはるかに多く、まさに難所中の難 
所といえそうだ。 



のけ画 
スど面 
ピ 'で 
I 実 i 
ドは伝 
がスわ 
速クリ 

い口に 
の I く 
た:ルい 



戰車のような外見を持つ3面のボス。う 
ねうねと動く両腕*、ら発射される火炎放 
射がクセモノで、よける15111がせまいう 
えに、けつ一う当たり判定がキツイのた； 
かなりの強敞といえそうだ。 


中型機が多いのもこの面の描鼓のひとつ 0 
時にはやりすごすことも大切？ 

BOSS 

谷通 



(ビんりゆう） 


要塞を正面から破壊する「攻城兵器」と 
して、中国で開^された戦術格闊攻擊機 
「竜顆暫 j 。 その機体の最も大きな特徴で 
ある「火炎放射の況用腕」を持つ、すな 
わちほ司一の機体であると見なされた 
: 、この ステージ 


のが， 


ジ3のボス「 



だ0 



QTA GE 4 m 

1 ^ 中型槪大型機にと でしっかりと照準 

豕 どまらず、ザコ敵の弾 ということ。この 



数もシャレにならないほど多くなっ 
てくるステージ4「暗礁空域」。この 
面の特徴、というよりもツライとこ 
ろは、その辺に浮遊している岩にま 


(/) してしまう 
この岩は当たり判定の 
ないただのジャマものなのだが、結 
果的に敵を照準できる数が減るので、 
かなり苦しい戦いを強いられること 
になるぞ。 



骞 


ステージ中盤に登場する、 2機の砲台による レーザ 
— 包火0画面の中央には同時に中型機も登場するの 
で、攻擎をよけるのは至難の業か？この辺はもう 
何度もプレイして覚える一とが重要だろう。あるい 
は2人協カプレイでいくと少しはラクかも。 





ImhI 

岩にジャマされ ^ 敵に照準するのも-^ 
労。通常ショットも使いたい。 


(あきたか) 


左右に大きく張り出た4基の大推力喷出 
口や増加冷却梢力猫き出す威圧的なシル 
エットが待^となっている況用戦術戦脚 
羧「秋嵩 j 。 そ6 . 装備から判断 

するに「一をメインとした戦い 
を展開するらしいとのことだが*••…。 





E (JITER 






0446f 820AV 

t 4 ^ - | 


i 03216230 

ノ 5 CHJ-RVH 


t 






r 




♦ 


A 







画面の#以上をおおつてしまぅよぅな超巨大ボス「秋嵩 」。 i 
_の大きいレ—ザ—を武器に、】ちら至古しめてくるぞ/ 
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ど访娘がお好み 7 








タイトー籲11月登場予定厶 ^ FX-l 


Y^KSZtf 


-ム塵〇 


HT 


▲い」 


ff 


タイトーから' 異色の恋愛ゲー 女の子は3人から进^る。 wmi 冬野 IT ちゃん0 

ムカ管場する。デートの途中で出 
くわす ミニゲームを 突破して、女 
の子とのデ ー トを成功させるのが、 

このゲームの目的。デートコース 
は任意に選べ、 ミニゲームも 豊富 
に用意されているので、様々な展 
開が楽しめるぞ。会話や写真撮影 
など、楽しいイベント も 満載/ 

ゲームの流れはこん總 L ； 

n . ion： 八 • 晒 ^ - - ス 




■ 



1これから 
_アルパム 


恋愛ゲームの命ともいえるイベントも充実。会話や写期*^胳きなアングルから彼女を撮れる) 
などが用意されている。もちろん、ミニゲームをク 


リアしなければ見る一とはできないそ：； 




ミニゲームは全部で17種類も用意さ 


彳 g^nant 

w . M 



ゲームは、春夏秋冬の 4 ステージからなれているのだ。どれもリレールや操作は 
る。丨ステージにつき丨回のデートがで簡単なので（レバー+丨ボタン)、初め会話イベントシーンでは、いろいろな一とにつ 

•- てでも迷わず 





きる （デート コースも 選べる）；！)、デ • 


ブレイする一とができるいて、女の子から質問をされる一とがあるベ 


ージをクリアすると、写真撮影 イベントに 突入す る。 お好みの 
卜を成功させるには、いくつかのミニゲだろう 0 制限時間内に、決められたノ ストな答を選べば、親密度アッフ簡違いなしなアングルから撮影し よう。 なお、服を選^ イベントを 経ていると、 

-厶をクリアしなければならないのだ。ルマを達成できればクリアとなる。 ので、彼女の好みを考えて慎重に職し よう。 そのときプレイヤー;!) SS んだ服を清て来て く れるぞ。 


告白イ A ント// 



I 


イおす 
の待べ 
ちて 
かの 

の盖 

わ告ゲ 
れ白 I 
るタム 


シリ-ス最新作 r G ダライアス」も開発中 


のなア 
す 
る 
と 



タイト ー か If る人気シューティン 
グ「ダライアス 」 のシリーズ最_ 
が、いよいよ姿を現す。 3 DCG 基板 
" FX - r の機^を生かしたビジュア 
ルや演出を、たっぷり堪能できるゲ 
一厶になりそうだ。また、詳細は不 
明だか\斬新なシステムもたくさん 
採用されているらしい。期待しつつ、 
今後の情報を待とう。 



IWSEPT COOKS 


匕-肩^^^^てべ 


3 D の、 

どんな 


美しいグラフ ィ ツクが印象的 
ゲームに 仕上がるのか!？ 


[タイトーより〕「まじかるで〜とドキドキ告白大作戦」に登場する女の子達はどうですか？ 実は一のゲーム、ベストエンディング 
を見る一とができればデートに連れていった女の子を本当に自分の彼女にする一とができるぞ。入力した自分の名前をデモ中でずっと 
呼び統けてくれるんだ/ また、 ある条件を满たせば隱しデートコースも登場/探してみてね。 


まじかるで〜とドキド 4 HQ 白大 ^ B 


©TAITO CORP . I 996 » 「 G ダライアス」の画面写真は 
AM ショーで出展されたものを撮影したものです 
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れまでにない離が楽しめる/ 


テクモが贈る3 D 格闘の新星「デッドオアア 
ライブ」。このゲームの最大の特徴は、'つかみ技〃 
の導入にある。これにより、従来の格闘ゲーム 
以上に幅広い駆け引きか可肯 g になっているのだ 
(詳しくは下のカコミ参照)。他にも、リングア 
ウト警告エリア=デンジャーゾーン（ここでダ 
ウンすると大ダメージ）を設けるなど、斬新な 
システムがたくさん盛り込まれている。 


条り。辜 


これまでのゲームにはなかった 
要素”つかみ"。これを使いこなせ 
るかど5かで、 「テツ ドオアアライ 
プ j を楽しめるかど5かが決まる 
と言っても過言ではない。 

しかし、難しく考える必要はな 
い。 このゲームには U つかみ〃ボ 
タンが用意されているので、ボタ 
ンを押すだけで”つかみ技"を出 
すことができるのだ。 

さて、つかみ技には2系統があ 
る。ひとつは、相手の打擊技に合 


わせて出す（相手の技を取る）夕 
イプの技。この系統には、上段 S 
中段技を取るものと、下段技を取 
るものの2種類がある。そして、 
もラひとつは自分から相手を積極 
的につかみにいくタイプの技だ。 
このラち、目を引くのはやはり前 
者。相手の攻撃を取って、一気に 
反擊に移れるのが魅力だ。慣れな 
いとガードばかりしてしまいがち 
だけど、それではこのゲームの真 
の面白さは味わえない/ 


* 


〔テクモより〕話題沸騰本格派 3 D フルポリゴン格 KJ ゲーム「デッドオアアライブ」、長い間お待たせしましたが、つ 
いに発売されました。もう遊んでいただけましたか？このゲームの必勝法はなんといっても「つかみ」と「デンジ 
ャーゾーン j の使い方にあります。これをマスターすれ(お金くなれますよ。 



























) S サイル（黄) 


BSS2T • 


， « 

% . 


オーソドック; U タイルガ勧 


•童•稼働中•シ 
• 2 プレイ可能籲日 T - VS ^ 


趙正統獅 h 


(しえんりゆう) 


☆ダ!! 


伝統的なシステムを採用したシンプルかつ硬 
派な シュー ティングが、新銳 メーカーの、 


(わらし）から登場だ。操作はレバー+2ボタ 


(通常ショット、ボンバー) 


ショットは 


敵が出すアイテ厶によつて数段階にパワーアッ 
プ。また、やはりアイテムによって、ショット 


のタイプを変えることができる（ショットタイ 


定た 

の、 
ポ死め 

n 

エ-場 、 
民： c な 

てすか 

しるシ 

まのビ 

うでア 

° はな 

硬な感 

くじ 
\ 〇 

特ま 


ボンバーも、 ショット タイブに応 
じて3樓頃に変化するのだ。 


プについてはカコミ参照)。このように、おなじ 
みのわかりやすいスタイルをとっているので、 
初めての人でも迷うことなくプレイすることが 
できるのがウリだ。もちろん、派手な演出や巨 
大な敵キャラもたっぷり用意されている。敵を 
バリバリ倒す爽快感と、熱い弾避けを同時に楽 


しむことができる、期待のシューティングだ< 


巨大なボスキャラカ登場する 0 それぞれ攻 
擎方法がかなり璺富だで、登場シーンなどの 
演出も充実している。なお、対ボス戦闘中は、 
死んでもその場で復活できるようだ， 


〔童より〕初心者からマニアまで納得の縦スクロールシューテイングゲームが ST - V 版にて間もなく登場./「バーンドラグーン」という名の最新兵器で敵を擎ち倒せ。バルカン•ミサ 
イル•レーザーの3種のショットと、最大20発までのストック可能なボムを駆使して、全8ステージの制覇を目指せ/ 超美麗なグラフィックとリアルなサウンドが君を包み込む/ 
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サッカーゲーム「得点王」の第4弾」 


SNK FOOTBALL CHAMPIONSHIP 


禱慮 IE 


鲁 SNK 修稼働中修スポーツ(サツカ 


• 2 A ^ プレイ可能 #MVS 


) 獅 y ベロ 


ネオジオの人気サツカ—ゲームが帰ってきた/ 



登場以来、多くのフアンを獲得 
してきたネオジオ「得点王」シリ 
ーズ。その最新作、第4 5単となる 
「炎のリベロ」を紹介しよう/ 
世界を舞台として、強豪チーム 
を相手に勝ち抜いていくサッカー 
ゲーム。このゲームの特徴ともい 
える、わかりやすく簡単な操作は 


さらに、今回はビジュアル面か强 
化されていて、選手のタイプが4 
種類に増えたほか、動作表現や各 
種デモなどは完全リニューアル// 
さらに、新モードが追加され、 
得失点などによってチームの能力 
が変イ匕するた!:キサイトゲージ" 
といった要素が導入されている。 




a 


纏 


■ ~ mm ■■•■■tiisiuuwftU 


m 




ビジユァノ が強^されただけあって、 
® を利用した演出や、シュートしたポ- 


風雲 SUPER TAG BATTLE 


THE KING OF FIGHTERS f 9B 


NEO • GEO 

OM カセツト 


左のコマンドを入力すると、真 
獅子王とジャズウの2人が使用可 
能になる。それそれ、ゴズウと影 
獅子王のところで、レバーを上に 
いれるとパネルが変化するそ。 


タツグチームセレクト画面で 
カーソルをメズウに合わせる。 
そして、カーソルをキム—八 
ヤテ—ゴズウと移動させる。 

ゴズウから左へ逆時 


スタ_トボタンを押しながら 

T + 巳、 一 ^ + C 、 —+A 、 >1 +D 


さらに、 

計回りに1周させて、再びゴ 
ズウにカーソルを合わせる。 
□ボタンを押して、ジャズウ 
の声で「ククククツ/」と聞 
こえれば成功。 


3 


ネオジオの CD 版に限り上のコマ 


可能になる。また、草薙京、八神厣 
神楽ちづるでチームを組んだ時には 
3種の神器チームとして中間、エン 
ィ ングデモが入るそ。 


いろ v 、ろな畤に ifl 力ある演出// 


て、オフェンスをアップさせるのだ0さらに 「 SNK スーパースターズ J の乱入イベントもあるぞ。 
















































































々イスおま九 f cPipon チ 3 / 

籲^イースト礙登場辟琪^•クイズ籲2 AI ^ プレイ可能 

難問•奇問の数々で君の知識を超刺激/ 


10000問以上も用意されたクイ 


される問題は、27ものジャンルに 


ズに、頭の中をフル回転させて挑 通じているので、幅広い知識を要 
もう/クイズは、直感によるひ求されることは間違いない。でも 
らめきや、映像に対して記憶力でそこはデコ、既存のクイズものと 
勝負するもの、単純にプレイヤーはチョット違うらしいぞ。さらに， 
の知識を問うものなど、3タイプ ミニゲームも加わるので、頭だけ 
から構成されている。これら出題 ではクリアできないぞ!？ 

のバ 
土 かラ 

i ラ 
てに 
よさ 
うれ 
/た 



厶 

i 対 

紡 

せモ 

•"ン 

ス 

夕 

I 




対翻^ 1 ！題のジャンルセレクト画面。マンガやア 
ニメ、テレビゲームなど盛りだくさんだ。 




♦ナゾトビア♦のワールドマップ。 一 この、4 
つのステージをすべて制覇しよう// 




纖 








内入絵 

にるの 
見 パ、 リ 
つネ空込 
けルいみ 
よをたか 
う '部ら 
° 時分な 


[データイーストより〕タイトルからもわかるようにホントーにデータイーストらしいクイズゲームになっています今までのクイズ 
でも映像モノはあったけど、一れはチヨット違います思わず「なんじ ゃ コリ ャ と爆笑のウズに巻:き込まれるコトでしょう。特に 
おススメは，新婚フアイト，名前もヘンだけど、ゲームはもっとヘンです/(笑）笑いたかったらぜひブレイしてみてね/ 


© 1996 HUDSON SOFT © 1996 DATA EAST CORP . 
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ネォボ黎ン 

娜ネオジオ T ボン W / 


コンシューマ機でもすごし 



ターも多く登場し、それに合わせ 


剪 


者の 「ボンバーマン」。 その最_ て乗り物も10_用意されている。 


が、 なんとネオジオに登場だ/ 


ノ ー マルゲームの 特定の ステージ 



つ 

フ 

ル 

に 


2人で協力し合って突き進む冒 では、右下で紹介しているキャラ 
険活劇や、戦や必殺技もあ クター it が、ボンバーマンと一緒 
り白熱した対戦が楽しめるモード に戦ってくれる場面も。でも、裏 
など、面白さは満載0新キャラク 切られることもあるのでご用心// 

体 

の 
大 
かき 
わい 

しボ 


ス 

キ 
ヤ 

弱ラ 
_と 


でな 
蹴つ 
散て 
らア 
せ I 
//ケ 
I 

K 




ステージクリアをした時には、 
取った点数によって、いろい 
ろな評価がされるようだ。、 
の他にも、中間デモやエンデ 
ィングとぃったと一_|||| 
目してほしい。 



%.% 




ft 。 〜い戰ぃ€繰 ycaf るキャラクター遣 


ち八 


の 

〔ハドソンより〕ついにアーケードに登場する最新最強のハドソン完全オリジナルのボンバーマンです。今回はアーケー7向けと 





ボフ 





で、じつ 




ボハ 



バチ 



睛 



ク 








するノーマルモードと 


乱入対戦型バトルモードの2つのモードを用意しました。アーケード版にしかない必殺技や、まったく新しい乗り物を駆使して見知らぬ好敵手（ボンパリスト）をやっつけろ// 







图 

a : fe * 


1=1 脚 

^ r '：; 5 妒”: 





#ボンバ—マン/クイズ i えに pipon チヨ/ 


fi 311 ^ 
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どこまで遠くを見られるか 7 


一：1::负 'I こ：:: 

( フロックマン 




! 


レ コーズ 


プ□デ ユー サー 


第2回 










埴原幸治 


クリック 


イナー 


今、音楽業界ではテクノが元気だ。おのずと海外テクノシーンでのビッ 
クネームの来日が続くが、彼らが決まって行きたがるのはアミューズメ 


ント施設や テーマバーク だそ5だ。テクノと ゲームのディープな 関係。 


テクノが今ほどクローズアツブされる以前よ0その架け橋となってきた 


クラブイ ベン ト「東京 ゲーマーズ ナイト グルーブ」そして「ポリゴンジ 


ヤンキー j の主催者佐藤大氏と埴原幸治氏にその魅力を聞く 


でこそ人気のゲーム/テクノクラブイベン 
卜ですが、そもそものきっかけは何だったのでし 
ょうか。当時の状況を教えてください。 

佐藤9_のイギリスでのミュージックシーン 
にマンチェスターブームというのがありまして、 
このムーブメントに凄い_を受けて僕も マン チ 
ェスターまで行ったわけです。その時に初めてク 
ラブという所べ行ったんですけれども、そこで踊 
っているクラバー達が 「 Nintendo 」 のニットキャ 
ップをかぶっていたり、 「 SEGA 」 と書かれた T シ 
ャツを着てたんですよ。それがすごくカッコ良か 
った。僕もインべーダー世代なのでテクノポップ 
やアニメ、もちろんゲームもすごく好きだったん 
ですけれど、当時は 「 M の世代」とがいってオタク 
のものとしてネガティブなイメージカ咐きまとっ 
ていた。 

僕も若かったので（笑）そのイメージに流さ 

まして、「好きゆえ嫌い」みたいなところがあ 
んです。ところがロンドンでのクラノ 
クと力^ (7) 物だと思われていたゲームを ファ ッ 
シヨンとしてカッコ良く消化して着ていたわけで 
すよ。すでにイ士掛けは始まっていたと思うんです 
けど、セガと n - D 」 とのタイアップがあったり、 
その仕掛け人が 「ヴィヴィアン •ウェストウッド」 
のプロモーターであったり、 「ヒス テリックグラマ 
一」 がソニックの T シャツを作ったりする状況に 
僕もすごく触発されました。「あ、そうかゲー厶っ 


向こうでゲームをしていると日本人がゲームをし 
てるってことでよってくるんですよ。言葉は通じ 
ないんですけど、目で合図して一緒にプレイする 
わけです。そしてゲームが終わった後に「お前日 
本人だろ？日本のゲームすごいな」みたいな会 
話になる。ゲームというものが世界中でコミユニ 
ケー シヨンの ツールとして認められているんだと 
この時にすごく感じてゲームの可育剖生を実感して 
日本に帰ってきました。 

-そして日本で 東京 ゲ ー マ ー ズナイトグル ー 

ブ」 O ^ TTGNG ) が 始まるんですね0 
佐藤 丁度 n - D ジャノ ト。ン」の創刊と^ I く重なっ 
たので東京め ゲーマー 達のレポ ー .卜を 害きたいと 

して、 僕は それを クラブイベン f にし 
たかったのです か\ 残念ながら 実現できな？!^) た 
んです。この 時初めて 「東京 ゲーマ U という 言 
葉力性まれました。その後、 知り合いの D」W 協力 
もあってウルトラグ-という207^ いの キャ 
ラブなんですが、サポートをしていただき， 


チカ ー トファイブのサポートをしている福富幸広 
氏だとか電気グルーヴのまりん君に DJ をやって 
もらって2力月に1回くらいのペースで続けてい 
きました。それから少し大きなクラブに移ってそ 
こに遊びに来てくれていた埴原君と知り合ったん 
です。 

—— 「 TGNG 」 を埴原さんへ引き継いだ理由は何 


だつたんでしよう。 

佐藤僕がやった 「 TGNG ムはアルファレコード 


ij したマリオのリミッ クス CD の 発売記念 
卜をクラブチッタ川 崎でやったものが最後 


t の中ではこのイベントカ着駅 
，たんですね0任天堂とも仕事が 
:しては集客ち十分大きかったし 

められたと感じて僕办中 k •は 


初めて 「 TGNG 」 が実現することになりました。僕 
らはお金も印刷する術もなかったので、フライヤ 
一は一枚だけプリントアウトしていろんなところ 
へ FAX で送ったんです。その FAX を見てゲー厶フ 
リ ー クの田尻さんとか渡辺浩武さんとか；!)谜びに 
来てくれて、お客さんももちろんすごい面白いと 
言ってくれて、じゃあこれを発展させて続けてい 
こうと。これが91年か92年くらいかな。それか 


から出したマリオのリ 
ベン 

ったんですが、僕の中ではこ穷 
みた|〜な感じだったんで tl ね0 
で f た ir 、 当時としては 

シ|•ンとして1 

「 TGNG 」 をゃる意味が薄れてきた。インディーズ 
として活動して中でゲームとテクノというよ 
りはもうちょっとテクノに移行していた時期でも 
あったんです。 

通原今考えてもあの場所であの集客はすごかっ 
たですね0 

それ力、ら彼ら力、ら自分 i 塞もこういうイベン 
卜がやりたいと相談を受け、だったらこのイベン 
卜をあげるよと（笑)。これ力破らへ引き継いだき 
っかけです。 

通原当時服飾の学校へ行っていて、自分で洋服 
が作りたかったんです。実はこのシーンとは全く 


て カツコい いんだ」と思、つたわけです。なおかつ、 


ら、このイベントの趣旨に共感してくれた現在ピ 


無関係はところにいて、最初は大さんの存在さえ 




(佐藤) 
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も知らなかった（笑)。友人と「アンダーグランド 
テクニック」というインディーズブランドで T シ 
ャツとかを作っていたんですが、大さんが「今度 
来なよ j というんで、今度これを来て 「 TGNG 」 
へ行こうということになったんですよ。 

びに行ったはずなのに、大さんに「そ 
て j とか「今、ゲーム持ってくるからそこに 
厶ゲー厶セッティングして」とか言われて、こん 
なことが2、3度ありまして「あれ？これってス 
タッフ？」みたいな（笑)。いつの間にかスタッフ 
になっていました(笑)。大さんが最後にやったチ 
ッタでの 「 TGNGj に讎を受けて、もうこれし 
かない、と。それからどんどん 「 TGNG 」 にのめ 
り込んでいきました。今は3力月に1回くらいのぺ 
ースで やっていますね0 

—もともとゲームやテクノシーンに興味がなか 


>それ力猫 好きなゲームしか 

i 良細 





佐藤僕が 「 TGNGj をやっていた時も彼がさっ 
き言ったのと同じ状況でしたか # 、スポンサーとい 
う意味では何度かそのチャンスはあったけれど。 
なぜ僕らがスポンサーを探さなかったかというと 

くなかったんですね〇で 
ャンキー」 は AM 2 研のゲームだけ 

_よ。 r ノ ゞ ーチャファイター」をは 

じめとして全部良い、どれも良い、もうそれだけ 
で良い(笑)。だったらタイアップも頼めるなとい 
う発想です0ポリゴンジャンキーもね k もともと 
は僕が一回でいいから基板ではなくて、筐体を使 
ってやってみたいという 「 TGNG 」 ではできなか 
った夢があったからなんですよ。最初はあんなに 
集客できると思わなかった。先日も久々にあるゲ 


こちらの空気が盛り上がっていないと客は引いて 
しまうんですよ。今そういう理由で 「 TGNGj は 
断しています0バーチャはそっち（ポリゴ 
ンジャンキー）が持っていっちやうし……。 

佐藤え!？そんなこと思ってたの？（笑） 

通原 「 TGNG 」 でバーチャ使いたいねって盛り 
上がってたのに、ポリゴンジャンキーを見せられ 
てメチャメチャ盛り上がってるし、メチャメチャ 
AA ってるし、バーチャ使ったらバクリになっち 
ゃうな 一、 こりゃ/《ーチャは使ってはいけないな、と< 
佐藤バーチャか等じ手になっちゃったんだ。そ 
、うつもりはないよ（笑)。 

(1996. 10. 19ホワイトベースにて収録） 



ったということですが、何が植^さんをこのシー 
ンへ目を向けさせたのですか？ 

通原ちょっとお恥ずかしいんですが、イ齡第1 
回目の「電気グルーヴのオールナイトニッボン」 
を聴いて、もうコイツらしかない/と思って 
(笑)、彼らのライブへよく行ってたんです。そ 
時に今一緒にやっている 「 TGNG 」 

知り合ってからですね 0 


佐藤さんには当時のイギリス 




な部分に魅かれ 


うですがヰ埴原さんの世代はその厶一 

タイム ラグが ありますよね0何にもっ _ 

受け ま ( J たか？ W 

通原 KLF ですね G 彼らのビジュアル的な面でメ 
チャ クチャ 惚れ込んで ました。 

佐藤 彼らの 1 7 x イクと力 谜び的 
たんでしょ？零、 •ぜ:3： 

適原 そうです ね〇僕らがそう いちこと を始めた 
っていうのは、 当時 ソニ 嘐ク とかの海外モノの T 
シャツってすごく高価で、店にもちょっとしか入 
荷されないんですよ、だったら自分らで作ろうと ( 
そしてその服をお客さんが着て、自分達が DJ をす 
る。それが僕らのパーティだったら最高じゃない 
かと思ってたんです。それで 「 TGNG 」 をもらっ 
たんだからなんとしてもそのスタンスを突き通そ 
うと思い今に至ってます。 

——お2人の話を聞いているとビジネスとしての 


一 厶ソフトのクラブイベントをやつたんですが、 
それはなぜやったかというと、ゲームソフトがす 
ごく良かったから。だからクラフ峡えするソフト 
があればやるし、なければにはやらない。「ポリ 
ゴンジャンキー j のフライヤーをデザインしてく 
れた松本弦人さんにしてもバーチャが好きだから 
やってくれている。そういう意味ではそれだけな 
んですよね0ビジネスにつながらないのにそれで 
もやるっていう他にはない楽し さがこの イベント 
はあるし、テクノとゲームと いう2 つのカルチャ 

いう意味でも 重要だと 感じています c 
埴原 | ビジネ％こならないからといって 僕らが 
「ポリゴン ジャンキー^をるかと いうと、 それは 
違 うんです よ 0 僕らはアンダーグラウンドという 
かイ ンディ ーズの 視点でテクノと ゲームという2 
つを 見ていき為いとい 5のがあるので。 僕らがや 




ってく な^ を客が楽しいわけがないで 


しよ。本当はある一定のペースでできれば良いん 
でしようけど、フィーチャーしたいゲームがない 
のにやってたらそれは義務になってしまう。実際、 


佐藤大(さとろだい） 

イベントの企画 k ゲームミュージックのプロデュース、 

執筆とその活動は多岐にわたる。現 
在、インデイ ー テクノレーべル〈フロッグマンレコ ー 
ズ）のプロデューサーとして注目されてし、る。 

通原幸治(はにはらこラじ） 

佐藤氏との出会し、をきっかけとし、 TGNGOmi ^ 
2 人の仲間と引き継ぐ。並行して 「CLICK 
START 」 を設立しデザイン活動も行う。 
「PAINTER SOUND SYSTEM 」 として 

2年前にレコードをリリー 



マーケティングの臭いがしませんね 0 
佐藤まったくない。 

通原 「 TGNG 」 ってビジネスとしては成立しな 
いんですよ。必ず手が出て足が出ますね0僕らも 
かなりの数のイベントをやってきましたが、正直 
言って自分の財布に返ってきたのは Ut か2度で 
すね0自分達がお金を出してでもやっていたいと 
いうのが基^にありますね〇 
—佐藤さんはセガのサポートで「ポリゴンジャ 
ンキー」という商業ベースのビックイベントを成 


功させていますが。 
















S 3 



フライヤーとはクラブイベントで使われる告知チラシの 
こと。顚では表せなし、気分をこの紙は伝えてくれる。 




環お: ' 喻 




驪 


僕らはインテ V 


視点で凭 儒 、きた【 

































駿灣ラタ;ミナル 


梅田ステラ ホール 


4 




⑤ 



9 


年末年始の目玉ソフトが集結/ご家族みなさんでぜひご来場を 



このデジタルサーカスはすでに 

11月9日、10日に横浜と福岡で開 
催された。残る会場と日程は右の 
通り。問い合わせは、 TEL 0120-122 
35まで （10:00 〜17‘00(月〜金))。 

会場では、「バーチャコップ2」、 
「勸函戦機バーチャロン」、「天外魔 
境第四の黙示録」、 「 E 0」 など、 
発売直前の各社の新作をたっぷり 
とプレイできるほか、会場で初お 
目見えになるタイトルも多数用意 
されているぞ。会場近くの人はも 
ちろん、気になる ユーザーは ぜひ 
会場まで足を運んでみてほしい。 


この「セガサターンデジタルサーカス」はゲームフ 
アンはもちろん、もっと多くの人達にセガサターンや 
すばらしいゲームソフトを楽しんでもらいたい/ と 
いう気持ちから企画されたイベントです。実施会場も 
全国の中から、みなさんが気軽に立ち寄ってもらえる 
スポットをセレクトしました。 

登場予定の豊富なセガサターンソフトのラインナッ 
プも見所ですが、あのポリショイサーカスが今回のイ 


ベントのためにやってきます。「デジタルサーカス」だ 
けのオリジナル衣装で最高のパフォ ー マンスを見せて 
くれると思いますので必見ですよ/ 

そしてもう一つの目玉はプロモーションゾーン。ア 
ンケートに答えてくれた人の中から抽選でマツダの二 
ユー ファミリアが当たるという絶対に見逃せない内容 
です。週末はぜひ「デジタルサーカス j にいらしてくだ 
さい。お待ちしてます/ (CS プロモーション部•南雲) 


©SEGA ©SEGA 1996 ©WARP 


SEGA SATURN 


TOPICS 





セガサターン 
2 周年記念イベント 



11月昍〜1阴1日まで全 S 各地で開催中 


mm 


テ效ルトカスへ行こう/ 

セガサターン発売调年を記念して行われカス団によるデジタルパフォーマンスもあり、 
る、' セガサターンデジタルサーカス"はこの家族連れで行っても十分楽しめる内容となっ 
冬最大のサターンイベントだ。全国8力所でている。さらにマツダの新型ファミリアやセイ 
キャラバンとして行われ、サターンの新作や コーアルバスプーンなどの豪華賞品がネ縫で 
話題作がプレイできるほか、ポリショイサ ー 当たるアンケートも実施。これは見逃せない/ 



サターンの鼉霸作がキ5寒待つている/ 


大阪 



札幌 





n 月 16.17 日 


1 

11月2344日 


11月3阳月1日 




窗亩 


東京ジョイポリス 






恵比寿ガーデンブレイス 



にある^エ 
港夕—ミナルビルの 2 F 。 シ 
ョッビングヮ—ルド- 



ア 




功 1 


" 


雇 

«鱷 




鈷 


§ 



アストラムライン前駅下 
車すぐの基町クレド内クレド 
ふれあい広場にて。 


れ 

ふ 

卜 

レ 

ク 


. :16 

7 ストうムうイン ~ 



JR 大阪駅、もしくは阪#费 
鉄梅田駅から徒歩9分ほどの 
新梅田シティ ET 




栄町駅から徒歩7分ほど、矢 
0 場町駅から徒歩5分ほどのナ 
デイアバ—クにて。 


JR 宙汪_、もしくは地下 
鉄日比；<&恵比寿駅から動く 
歩道で7〜9分。 



翼からゆりかもめでお台場 
海浜公園駅下車徒歩2分。 
DECKS Tokyo Beach 3 F" 



コメントは、セガ CS プロモ—シ 
ヨン部の南雲靖士 df 名古屋と東 
一§心比寿の開催時に、彼の姿を見 
かけたら、気軽に声をかけてみて。 




ワ—ブの 「EO 
その全貌が明らかになる|?: 



ア—ケ I ドの大ヒット作、バ 
—チヤロン^しめるぞ。 



ガンシユ—ティングの名作「バ 
I チャコップ 2 J は発売_ 
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5 れしい栗索が感〇だく&ん/ 



ック 5 fe 登場!？ 


ドとプ 
もソレ 
0 ニゼ 
フッン 
ァクト 
ンでの 
は遊中 
べに 
るは 
モな 
I ん 


ラ 




别発窗が齧るクリスマスナイタの3力/ 


開発を始めたのは夏の「ナイツ j の開発が終わってすぐの今年の8 
月頃でした。最初は M な感じで作り始めたんですが、いつの間にか 
CD - ROM まるまるの容量を使うほどのボリュームになってしまい 
ました(笑)。とりあえず「ナイツ」をやった一とがない人にも、「ナ 
イツ j を持っている人にも十分楽しんでいただけるものになったと 
思います。ゲームとして収録してあるのは、スプリングバレー1つ 
なんですが、プログラム的には、細部をだ Ki : いじってますので、 
そのへんも見てほしいですね。特にサウンドに閣しては、スタッフも 
满 S いくものに仕上)^つてます。みなさんでぜひお楽しみください c 


ソニックチームの中 
心人物、中裕司氐 
今回は実作業よリコ 
ンセブト作りに専念。 




■蓊留が語るザクーン湿はころた^/ 


刑事がつ L 


、にあなたの 
、た人も財布 


家庭にやってくる日が来ました。首を長く 


して待っていた人も財布から100円玉*ヾすっかりなくなってしま 


た人もお待ちかねのサターン移植です。サターン版は1枚の絵も1 
片のボリゴンも1個のモーシヨンも損なわずに成功しました。 
おまけに BGM には作曲者（アメリカ人）が自らスタジオ録音し直し 
たアレンジ版か^エンデイングは使用クレジット数によって変 
化させ、またクリアタイムが各ステージ間と最後に出るようにと、 
サターンのみのオリジナルな要素も加えてあります。チームー同、 

:めて移植 


獣王記や2作の 
GOLDEN AXE , 他3 
作を企画。現在はア 
メリカに： 





しましたのできっとご满^いただけるはずです: 


【クリスマスナイツー冬季限定版 一 申し込み方法】申し込み希望者は、受付センター (03-5953-9230/ 受付時間： I 時〜2時、土日も〇吣ただし12月28日〜 I 月5日は休業） 
へ電話をし、音声ガイダンスにしたがって、あなたの電話番号、住所、氏名を登録してください。正しく登録が終了しますと、約 I 週間後に（※ただし、第 I 回発送は II 月22日 
となります)、お申し込みいただいた方のご自宅まで代金引換ペリカン便にて商品をお届けします。商品至瞻時に送料手数料1,500円を商品と引き換えにお支払いください。な 
M 月22日以降にお申し込みの場合は、約 I 週間後の発送となります。※一也域では代金引換配達ができない場合があります。詳しくは、セガお客様相談センター(0120- 

•つ c /P ヘム I nctfc ^ TttfcN 士 ブ，七、 P 月 | x -^-4^44 -•，今 I 、 
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電話1本かける 
だけで手に入る非売品 

「クリスマスナイツ」ソフト単体の申 
し込みは、送料手数料を用意して、下 
記へ電話1本するだけで、誰でも手 
に入れることができるぞ。受付期間 
は、来年1月31日（金)まで。発送は 
11月22日（金)から。今すぐ予約だ/ 



SEGA SATURN 
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Ul 
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今 


年の夏、セガか謗るソニックチーム最新作とし 
て、サターンユーザーの話題を独占した「ナイツ」 
が、クリスマスイ士様になって帰ってきた//その名 
も「クリスマスナイツ冬季限定版 j 。 舞台となるス 
プリングバレーが冬化粧をしただけでなくあのソ 
ニックで遊べたり数々のオマケゲームがついてい 

るこの限定版は、11月22日〜12月25日までにセガサ 
ターン本体を購入すると、もれなく ついて くるプレ 
ミア非売品。ソフトだけどうしても欲しい人も、送 
料手数料(し500円)を払えば、入手できるぞ。急げ/ 



サタ—ン版についてアメリカの 
M 田刑 i からメッセージが/ 
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元が ST - V 基板だけに s も 
缓の速？で実^暴れまくれヽ 
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クリア後に力—ドをめくつていく 
とクリスマスプレゼントが出現。 


































視界が広角になっている损分割モード。 




VS モードには、2種類の画面形 
態が存在し、オプションで任意に 
選択可肯巳画面構成は通常プレイ 
のものと違うが、バトルに必要な 
‘隋報は、ほぼ全て表示されている 
ので、プレイ感覚は通常プレイ時 
とほとんど変わりないぞ。 


ァーヶードで大人気の対戦ァク 
シヨン「勸函戦機ノく ー チヤロン」 
がサターンに登場する。従来の対 
戦ゲームとは異なり、 3 D 空間を自 
由に動き回れることが、最大の特 
徴だ。サターン版でもバーチャロ 
イド8体が完全機動。機体別の特 
殊操作も健在だ。''バーチャロイ 
ド"のデザインには、「機動戦士ガ 
ンダム0083」などで有名なカトキ 

mi 


ハジメ氏を起用。フレキシブルな 
戦い方が人気の ''テムジン"はも 
ちろん、重量級の * ライデン〃や 
、'ドルカス"といったパワフルな 
機体もアーケード版そっくりに仕 
上げられているぞ。通常のパッド 
でもプレイできるが、アーケード 
版と同じ感覚でプレイしたいなら， 
専用の「ツインスティック，を手 




一一：^ 



速原な BGM とともに映し出されるノ、•ーチャ□イド2体の | 
大胆なカメラアングノレでマニアの心をくすぐる。 


2；ャ： T ダッシュ 







スティックを左右に開くと、_ 
mpco Vコンノて ー タカし、 
機体がジャンフ Y る。 


勸中にダッシユボタンを押すと 
体を一定時間高速て•移動する一 
力可能になる。’ .•ぐ-’- 


しや麵撃 








-ド操作と同時に攻繫ボタンを 
押すことにより、しやがみながら 
の攻繫か可能になる 3 


敵がどこに移動しても自動的に夕 

—ヶ'ノトがロックさ 

らの攻擊が可能になる。 



ダブル B ックね 



近距離で敵をロックオンすると、 
画面上に二$のターゲットカ号見れ X 
近接攻^か可能になるぞ。 
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11月12日〜12月13日発売予定のサターンソフトカタログ 
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•IRON MAN/XO 

鲁 AQUAZ0NE オブシヨンデイスク Vol• 
籲 NFL クォーターバック37 

•カオス コントロールリミックス 

観^ K 云説 
參 クレイ ジー イワン 
•皇育 IH 國演義 
Lhi 毎 Great Moments 

| スー バーバズルフアイター D X 


I 



•スターファイター 3000 
ステークスウィナー〜 G 1完全®限への道〜 
# スペースインベーダー 
擊 西暦 1999 ファラオの衝舌 
_ 国ブレード 

伝 n 

•対 剧補極 n 

黎 探偵神宮寺三郎〜未完のルボ〜 


•DX 日本特急旅行ゲーム 
參 デジタルビンボールネクロノミ コン 

バーチャロン 

•TRYRUSH DEPPY 
くーチャコップ2 
\イパーデュエル 

BATSUGUN 

ビクトリーゴーノ 1/~W0RLDWIDE EDITION 
:ーラームーン SuperSM/arious Emotion^ 



籲 ファン キー ファンタジー 
FIST 

_ブラッドファクトリー 
修 ブラドル DISC 特別編 コス ブレイヤーズ 
プリクラ大作戰 
マジックカーペット 

•MAKING OF NIGHTRUTH2 VOICE SELECTION 




3 D 空間を駆けるバーチャロイド達 


I _ I 

_R FL 



脳戦機バ 


チヤロン 


セガ 

II 月29日発売 
5,800円 

1 対戦バトルシミユレーシヨ 
參ツ インステイック対応 
2 P 対戦プレイ可能 


戦モ—ド 



アドバタイズ時のスビ—ド®のある BGM をバックに展開するデモ" 
トウル—モ—シ3ン^^用しているのでクオリティは十分。 


























細部にまでこだわつた本格ガンシュ 

バーチヤコツプ2 


''バーチャガン"を使った世界初 など、アーケードて話題を呼んだ 
の 3 DCG ガンシューティングとし アクション映画のような迫力とレ 
て人気を博した「バーチャコップ」ースゲームを思わせるスピーディ 
に早くも第2弾が登場。新刑事ジ な展開を忠実に再現0また、厶一 


テイング 


セガ 

II 月22日発売 
參 5,800円 

# ガンシューテイング 
春 バーチャガン、マウス対応 
2 P 同時プレイ可能 


ャネットの参加やスピード感あふ 


ビーやデモといったアーケード版 


れるカーチェイス、ステージ分岐 のウリとなっている部分には、サ 
などの新要素もそっくり移植され ターン版オリジナル要素もプラス 
ているぞ。モーションキヤプチヤ されている。アーケード版をやり 
で取り込んだキャラクターのリア 込んだ人でも、新鮮な感覚でプレ 
ルな動きや凝ったカメラアングル イできるはずだ。 



0 




■ 新庫ジャネットの参加やステージ分岐といった新 




敵 


ふ零 



^TART 


ポ 


，選 



てス 

T 

の 

う地 
に点 
なで 

つは 
て 


トットの参加やステージ分破といった新 
[ 素はもちろん、アクション映画のような迫力のシ 
•ンもバッチリ移植されているぞ。 
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ルドワイドに展開するシリ 


ズ最新作 



ヒクトリ 


□f—J|/ WORLDWIDE EDITION 






セガ 

II 月29日発売 
5,800円 

スポーツ 

マルチターミナル6対応 




yrT 
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Sharab 


全48力国のチームが参加する 
「ビクトリーゴール」の世界版が 
登場。基本システムは、今年の3 


| 9阵にフランスて•行われるワールドカツフ•のル 
—ルを モチーフ にした ワールド カップ モード。 
予選を勝ち抜いた32力国がしのぎをけずる, 3 

加されるなど、新たな要素が加え ネー, ムエディットモ ー ドでは、似 

られている。中でも今回のゥリと をする一とがて 


好評の実況も英語に変更され s インターナシヨ 
ナルな券楽しめるようになった。全48力 
国のナショナルチームを_して、世界のサツ 
カーを堪^しよう。 


なるのが、試合結果によって各国 


月に発売された「ビクト リー ゴー チームのランキングが変更される 
ル’96」と同じだが、実況放送か；チームランキングシステム。1試 
語に変更されたり、98^にフラン 合ごとに世界のノくワーバランスが 
スで行われるワールドカップのル 変わるので、今まで以上に試合結 
ー ルをモチーフにしたモードが追 果か面白くなってくるぞ。 


■ 1 |酵_謂 
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落ちしないぞ。 



東亜ブランが93年に発表した 
xm シュー ティングがサターンで 
復活。豪快で爽快感のある自機の 
パワーアップ、微妙、な ハ*ランスの 
弾よけ感覚、高い難易度など、特 
徴的な部分はそのままに、追加要 
素満載の 、'スペシャルノ くージョン〃 
モードを収録0 2 P モードでも処理 




闘ゲーム「豪血寺一族 j に登場し 
たプリンセスクララのことた、 




はクラ= 


ミラクノレワーノレド」だ， 



麵#-族2 


ごったクララの変身シーンも f 



束亜ブランの SHT 最終作が復活/ 

BATSUGUN 


バンプレスト 

10月25日発売 
5,800円 

シュー テインフ 
2 P 同時ブレイ可能 


クララちやんが魔法の国で大活躍/ 

プリクラ大作戦 


y トラス 

I 月15日発売 
•6,800 円 

•アクション シューティング 
• 2 P 同時プレイ可能 


オリエンタル風味ただよう彩京 
初の横スクロールシ ユー ティング。 
コース分岐や30を超えるマルチ 
エンディングなど、アーケード版 
のウリとなっている部分も完全移 
植されているぞ。また、サターン 
版には、キャラクター設定資料集 
やイラストコレクション、運勢占 
いなどが収録された、付録 CD - 
ROM が同梱されている。 



r \ 


したうえに、アニメー i 


ジナノ K 7) デ 
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アーケードで人気の競走馬アク 
シ ヨン 「ステ ー クス ウィナー」 が 

サターンに登場。本作は競走馬育 
成シミユレーシヨンの要素を加え 
た 、 NEO GEO 版からの移植だ。 

もちろん各馬の データな どが 一新 
されている。また、育てた馬のデ 
一夕をパワーメモリーにセーブし 

て、友31の馬と対戦させることも 従来の競走馬育成シミユレ—シヨンとは異なり、プ 

レイヤー自身が1$手となって、レースで自分の馬を 
口 J 能だ0 走らせる一とができるのだ。 





寺ち馬を作成 










© TOAPLAN 1993 © BANPRESTO 1996 ® ATLUS 1996② 1996 PSIKYO.SALES BY ATLUS . © SAURUS 1995/1996 


•ァ トラス/彩京 

• M 月22日発売 
參 6,800円 

參 シューテイング 

♦ 2 P 同時プレイ可能 



籲 ザウルス 
• II 月22日発売 
籲 5,800円 
參 競馬アクション 

•- 


ダート調教 
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Ik . ' wji 
巨乳ってゆ一な 


巨乳って… 


mm 


データを持ち寄って友達と対戦 


■クスウイナ 

(31 完全制期への適〜 


オリエンタル風味のシューテイング 


戦国プレ 


ド 
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觀，棚 fx 曜讀 


究極の スクロール シュー テイング 

八イパ-テユエル 



シューティングの雄、テクノソ 
フトが2年前に業務用として発売 
した「ハイパーデュエル」がサタ 
ーンに登場するぞ。単なる移植に 
止まらず、新たに描き起こされた 
才 ー プニングム ー ビーやサタ ー ン 
オリジナルモードの搭細かな 
オプシヨン設定や操作性の向上な 
ど、新要素も盛りだくさんだ。 




觀の異なる 3 櫊頃の機体を操って、敵との戦いに挑むのだ。 



ストラテジー 3 D シューテイング 


マジツクカ 



ぺツト 


EAV / ブルフロッグ 
12月6日発売 
5,800円 

シューテイング 
マルチコントロ-ラ-対応 


「ポピュラス」などを産んだブル 
フロッグが開発した、新感覚 3 D シ 
ューティング。魔法のじゅうたん 
に乗ってモンスターと戦うゲーム 
だが、従来のシューティングとは 
違い、謎を解きながらスペル(魔 
法）を集めたり、自分の城を大きく 
するなど、 RPG 的な要素も含まれ 



ている。もちろん爽 ㈣ もバッチ ぱ f 二！^: S 

リだ。 進められるようになるのだ。 



同じ色のジェムを集めて攻撃だ. 

ス■パ-パスルファイタ -IX 


カプコン 
12月6日発売 
6,800円 
パズル 
2 P 対戦可能 


カプコンの人気キャラ8人がパ 
ズルで対戦する「スーパーパズル 
ファイター HXj がサターンに登 
場。友達との熱い戦いがとことん 
楽しめる VS モードに加え、サター 
ン版オリジナルのスト ー リ ー パズ 
ルモードも用意されている。アー 
ケードモードはもちろん完全移植 
されているぞ。 



同じ色のジ 



次々と5見れるライノ、リレキャラとノ、•ズルで対^だ 





ファミコンで人気だった「神宮 
寺三 HP 」 がサターンで衝舌。今回 
彼が挑むのは、外国人労働者連続 
殺人事件。実写取り込みされた街 
や事件^!場のリアルな風景か ^ ft 
の流れを感じさせてくれる。シス 
テムはいままでのシリーズと同じ 
く、見る•話す•移動•持ち物な 
どのコマンド選択で進めていく夕 
イプ。「タノ':コを吸う」も健在。 



いままでと同じように、見る話す移動持ち物 
などのコマンド尺で進めていくシステムが採用さ 
れている。詰まったときは、「タバコを吸う J の力し-番。 



エ7/ - ，レは！7み S 遠の 
欠 ミ さんかった • 

屮に UL ノカ•のカキ 
こづあえ T 、 

相 かっておく 平に T る c 

5•松茗の_•さんかっき 
すく；て a しいとの坩 
いっ7：••い W の茱だろうか 



© 1996 Technosoft Co ., ltd . C CAPCOM CO . , LTD . © 1994 1996 Bul け rog Productions , Ltd . © 1996 DATA EAST CORP 




























プラツドフアクトリ 



ンターブレイ / EAV 
II 月15日親 
15,80 OR 

I アクションシューティング 
2 TO ブレイ可能 


「 NIGHTRUTH 」 の設定資料など 

を収録したバラエティソフトに第 
2弾力管場。今回は、キャラクタ 
ー ボイスを担当した人気声優達の 
インタビューやサインプレゼント 
の告知などが収録されている。 
MPE 颂応になり、前作よりもキ 




牢獄を歩き回り、襲いかかるヤ 
ツらを殺しながら進んで行くアク 
シヨンシューティング。和訳で「血 
の工場」と名付けられたこのゲー 
厶には、残酷な描写が次から次へ 
と登場する。自分が生き残るため 
には相手を殺すしかないのだ。 



代理店で旅行プランを受け取り、 
好きな日数と資金でチェックボイ 
ントを回る。イベントをこなして 
得られる旅行ポイントを増やせば 
勝ちとなるが、そんな数字は気に 
するな。このゲームでは、旅行を 
楽しめた者が真の勝利者なのだ。 


ク马 

ボ数 

イと 
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る力 
の所 
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•ソネット•コンビュ 
タエンタテイメン 

I 赖 

►2 


•月8日1 
,480 R 

りレチメディア、 
r - ビーカ—ド 


ソフト 


テジタルビンボ-ルネクロノミコン 


禁断の書「ネクロノミコン」を 
巡る邪神との戦いをバックグラウ 
ンドにしたデジタルピンボール。 
前作の 「ラス トグ ラディ エーター 
ズ」よりも_の広さ力<増し、よ 
りダイナミックなプレイが楽しめ 
るようになった。 




上海 Great Moments 




•サン ソフ 
II 月15日 
丨 6,50 0 R 
<ズル 

2 ブレイ可能 


同じ柄の牌を見つけて消してい 


「上海」がパワーアップして帰 | •呵 -SHAN6HAI 


つてきた。モーフイングやビデオ 
クリップを駆使した牌の演出は、 
見ているだけでも楽しめる。また、 
初めて上海を遊ぶ人にも分かりや 
すい音声による解説もあるぞ。 




(Qj 1996 Krisalis Softwere Ltd . © SONNET COMPUTER ENTERTAINMENT©TAKARA CO . # LTD . 1996. 1996 KAZe Co . ^ Ltd . Activision and Shanghai are registered trademarks , and Shanghai ； 

Great Moments is a trademark,of Activision Inc . ® 1996 Activision , Inc.All rights reserved . © 1996 Gremlin Interractiv.Ltd MCPS . AL し rights reserved.Trademark owned jointly by Gremlin 
Interractiv , Ltd and Interplay Productions in Japan . ALL rights reserved • Gremlin Interractiv , Ltd and Interplay Productions in Japan developed by Gremlin Interractiv , Ltd • Distributed by ELECTRONIC 
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スタ ■ フアイタ -MOO 


ミツシヨンごとに設定された目 
的をクリアしていく、イギリス生 
まれの 3 D シューティング。舞台 
は、星間戦争が繰り広げられる未 
来宇宙。プレイヤーは、新たに開 
発された最新銳 M 闘機のテストパ 
イロツトとして、数々のミツシヨ 
ンをクリアしていくことになる。 
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DX 日本特急旅行ゲ■ム 


| タカラ 
♦ 12 月韵好定 
•5,8000 
春 テープノけ•一厶 
I 〜5人同時ブレイ可貶 
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i 力—ドに完全対一^ 

0んがプレイヤ—の W 
八てくれる。 




屋内マップは、小部屋と通路 
の組み合わせで31^されてい 
る。迷わないように注意。 


牢獄から無事脱出できるか|?: 




ゲ—厶中の^^地やその周辺 
情報が_できるデ—夕べ| 
スモ—ドもあるぞ。 


P で$${女旌仃が楽しめる公 































本場の迫力を再現した NFL シ 
リーズが最新データを搭載してリ 
ニューアル。今度の NFL はチーム 
間での選手トレードも可肯巨になつ 
たので、ひいきの選手ばかりを集 
めて、自分だけのドリームチーム 
を作ることもできるぞ。 

~ 一 smmmmawru — w_m ； i^r«n -yp 1 
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アメリカの人気コミツクスから 
飛び出した2大ヒーローが、悪の 
組織を相手に大暴れ。世界を破滅 

に追いやる力を持つ ''コスミツ 
ク•キューブ〃を巡り、アイアン 
マン X 0 が全7ミッション、20ス 
テージを駆け抜ける。 



熱帯魚シミュレーション「アク 
アゾーン」に、魚や水草、アクセ 
サリー、背景など力 SUa できる才 
プションディスクカ營場。今回発 
売されるのは、エンゼルフイッシ 
ュ、 ラミーノーズ、ブラックモー 
リー、 ブルー エンペラー、クラウ 
ン ローチの 5種類だ。 


建物を建てるときに、位置や向 
き、形などを決め、よい運を呼び 
寄せる風水師。「風水先生」は、そ 
の風水師の見習いとなって、建物 
を建てたり移動させながら、街を 
よりよい方向に改善していくゲー 
厶だ。全ステージをクリアし、 一 
級 JE 水師の地位に築き上げよう。 


FIST 


「制服伝説プリティファイター 


X 」で活躍した美少女達がポリ 


ンキャラとなってバトルを繰り広 


げる格闘ゲーム。アイドルを目指 


す者達が「強いこと」が条件の、 


ある番組のオーディシヨンに合格 


するために死闘を繰り広げる。 




カオスコントロ 


昨年の末に発売された3 ロシュ 


ー ティング「カオスコント ロール」 


がノ く—チヤガ ン対応になつて帰つ 


てきた。ハイレゾモードの採用に 


より、 CG のクオリティがアップし 


たのに加え、要望の高かった2人 


プレイも可能になっているぞ。 



リミツクス 


の 



5 DQDDi 35 Q 


0 SDQJ 221 





£ HAKUHODO/ ポス トーク / テレビマンユニオン© 1996 9003 inc.ALL rights reserved. C 1996 Marvel Characters, Inc. X-0 Manowar TM& 1996 Acclaim Comic, Inc. Developed by Realtime. 
⑥ l996Acclaim Entertainment, Inc. © The NFL Quarterback Club is a treadmark of the Football League. (Q 1996 Players Inc.Cover Photography ⑥ Sam Stone/NFL Photos,Louis DeLuca/NFL 
Photos. ® 1996 Acclaim Entertainment,Inc. CC. 1996 Imagineer Co. ,Ltd. "CHAOS CONTROL REMIX々 published under license from infograms Multimedia TM® S.A. 1996 infogrames S.A.and 
"CHAOS CONTROL REMIX々 are trademarks of infogrames S.A.and are used with permission.All rights reserved. 
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噪-1.1 1 ■叫、琿 US 失， 



風水先生 


(HAMLET) 

11 月 15 日発売 
» 5,800 R 

• srm > ミュトション 


AQUAZ0NE オプシ 3 ンテイスク 


lOPeNBooK 9003 
• 12 月6日槪 
• S 2,000 R 

春 シミュレーション 


IRON MAN/X0 


»アクレイムジャパン 
• II 月22日敬 
•5,800 R 
►アクション 



NFL クオ■夕 ■/ 謂 


丨 アクレイ厶ジヤノ<ン 

II 月22日発光 
5,80 0 R 

，スポーツ 

>マ ルチターミナル6対定、 





SHOP 


FI/H / 魚 



奴々と相手§ち上げる X 〇〇 


マ—ヴルコミックより「アイ 
アンマン/アクレイムコミツ 

ク より 「 XOJ が出繫 /• 




フツトボ I ル史に残る数々の 
名勝負を M したシミュレ| 
シヨンモ—ドもある ぞ。 


N F L の？ shhst か実名で衣 aer 



3は5種類のディスクが同 
i 発売され る。 



V で理想とされる街は、見 
るだけで^ちいい。 




えるだけで^しめる 



物の方向^{えて 

















































足軽から身を起こし、信長の下 
で活躍。ついには天下を治める関 
白の地位についた豊臣秀吉の人生 
を体験できるシミユレーシ ヨン。 
定期的に行われる '評定〃で受け 
た命令をこなすことで信長の信頼 
度と身分を上げていくのだ。 

ル 7 
夕〇 
イ〇 
厶名 
でに 
行も 
動及 
すぶ 

る歲 

ll 

画リ 
面ア 



TRYRUSH DEPPY 


> 日本クリエイト 
M 月22日発光 
15,80 OR 

アクション 
I 人ブレイのみ 


車型のキャラが大活躍する横ス 
クロールアクション。ひよんなこ 
とからレースに参加することにな 
つ たデッ ピー カ簡)き先のタクシー 
会社のためにゴール目指してまつ 
しぐら。プレイヤーは、デフオル 
メされた車「トライレーサー」を 
操作して、5つのステージに招もむ。 


一 •— -- ゾ 

jSJ\ t dhd, 

wM &^ 



ャ各ル 
ラスは 

kt $ 

■ジ？ 
寺の i 
る般ネ 
ぞ後ル 
°にギ 
は- I 


)5 


ス 

キ 



美少女戦士セ" 1 ラ- 1 ムーン Supers 

〜 Various Emotion— 


「美少女戦士セーラ ー ムーン」の 寿 ] 
キャラ達が、主役の座をかけて戦 袋 
う対戦アクション。モードは、相 $ 
手を選択して戦う VS モードとスあ 


，レ 

I 敬 


U ： ンジ ： xJI 

II 月29日 
15,800 R 

• taw アクション 
• 2 W # S ブレイ可能 


卜 ー リーモードの2つ。体力や技；^ 

の打撃力、難易度を自由に設定で | 
きるの力_だ。 ? 




せモ 
る I 
よド 
2て: 


1 



賓 練'，= 

1議11_ せ L : 

睡 


ま設キ 
ヤ 



りボ 


I 

VA 

ぅ々4 


%\ 


フアンキ-フアンタジ 


• 12 月13日発売予定 
•5,801 


ナインティナインや間寛平とい 
った吉本興業の人気タレントがコ 
スプレして登場するシミユレーシ 
ヨン RPG 。 ストーリーがシリアス 
に展開するはずもなく、まるて漸 
喜劇を見ているみたいに大笑いし 
ながら楽しめるぞ。 


’かぐ ’ 

--：•- —' ★，■激し— .’ 薄國 ^ 1 

MS^ 1 9 ?t 
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maDcr^^l 
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「プラドル DISC 」 にコスプレ版 
が登場。収録されている写真の数 
は、シリーズ最大の400〜500点0 

コスパやコミケて 1 SU したプレイ 

•一 卜写真も多数収録されている 
ぞ。また、格闘 ゲームをモチーフ 
にしたミニ ゲーム も楽しめる。 




© 日本クリエイト© 1996 AlC/iPC ◎武内直子•講談社テレビ朝日東映 動画 (D ANGEL 1996© 1996 KOEICO . 丄 TD . © 1996 Yosimoto Kogyo Co . , Ltd . Multimedia Produce © SADA SOFT 


大運動会 


大学衛星の合格を目指す主人公、 
神崎あかりちゃんを鍛え上げ、入 
学選考の場となる競技会を勝ち抜 
くことが目的の育成シミュレーシ 
ョン。1日を1ターンとしてあか 
りのトレーニングスケジュールを 

決め、3力月間で誰にも負けない 
強親な選手に育て上げるのだ。 



ぺ 


も 


だ 

< 

さ 


太閣立志伝 n 




サタ—ン版には「陣形」、 

_ J といつた要素が追加さ 
れ 、より 戦略的になった。 


小リゴンで描かれた秀吉が大活躍 
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_ エクシング 
籲 12月6日街抒定 
5,80 OR 
•リア 於イルミュい-ン3ン 


コンピュータ将棋選手権で3連 
続優勝の実績を持つ本格将棋ソフ 
卜が、最新の定跡データを搭載し 
てサターンに登場。 CPU との平手 
対局の他に、駒落ち対局' 10秒将 
棋、詰将棋 300 M 、 次の一手 300 M 
などが収録されている。 


かつて社会的ブームにもなった 
タイト ー の「インべ ー ダ ー ゲ ー 厶」 
がサターンで衝舌/ ビームを発 
射する大砲を操作し、上から降り 
てくるインベーダーを撃って消す 
だけのシンプルなルール。裏技要 
素もそのまま再現されているぞ。 


の 

C 

P 

U 

の 





全コマンドにリアルタイムシス 
テムを採用したシミュレーション。 
戦闘はもちろん、内政、人事登用、 
外交など、すべてが他国と競争に 
なる。戦争を仕掛けようと思った 
ら、ほんの数十秒の差で反対に攻 
め込まれるなんてこともあるぞ。 


ppf 鱗 



が 


シグノシス社が制作した3 D 口 
ボットシューティング。プレイヤ 
一は軍人イワンになって、装甲歩 
行型兵器クレイジーイワンに搭乗 
し、5つのステージ（ロシア、中 
、フランス、アメリカ、日本）の 
敵を撃破することになる。 
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」 ソフトパンク 

參 12 月 13 日免* 
•5 # 800R 
•3D シューテイング 



mw^mi f 越が 


© 1996 ロボトミーソフトウェア INC © LOG CORPORATION gMAINICHI COMMUNICATIONS , INC © XING 1996/© 龍 〔 RON 〕 1996 Published under lisense from PSYGNOSIS LIMITED . Copyright 
1995 PSYGNOSIS LIMITED • PSYGNOSIS and ’KRAZY IVAhT are tradmarks of PSYGNOSIS LIMITED and are used permission • All rights reserved .© 1996 田中芳樹 TKVW 1996 f 患 f 日 1* 店 Micro 
Vision メカニック CG 監修メカニックコンセプトカ囉直之© TAITO CORP 1996 











[SAHiRiaif Express! 




田中芳樹の同名小説を題材にし 

た ウォー シミ ュレー シ ョン。 

は全て 3 D ポリゴンで描かれてい 
るぞ。ヤンやラインハルトをはじ 

めとする人気キャラ達が多数出演。 
戦国シミュレーションとしてはも 
ちろん、スペースオペラとしても 
楽しめる作品だ。 


第 9 S 隊诗误 

口 ~エングラム 

上拱大捋 
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西曆 1 卿ファラオの復活 


BMG ビクター 
/ ロボトミーソフトウIア INC 
M 月29日発売 
5,80 0R 
秦 アクション 
I人プレイのみ 



古代エジプトの高度な文明を築 
き、ある日突然消滅したエイリア 
の祖先が、西暦1999年に復活 
し、またたくまに地球を侵略。プ 
レイヤーは、エイリアンの本_ 
エジプトに送り込まれたコマンダ 
一 部隊の唯一の生き残りとして調 
査にすることになる。 
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CATCH UP 

THE 


PC/ 


アーケードではおなじみの人気タイトルを、常に ハイク オリテイ レベルで パ 
ソコンソフトに移时(してきたセガの PC 事業部。 実はセガのノ 、。ソ コンに対する 
取り組みは今に始まったことではない。今日に東るまで着実な取り組みがあ 
つた。セガにおけるパソコンヒストリーの歩く デ、 ー タ ベース、 大商氏の取な 
る「讎」という言葉では語り尽くせない PCTv 業の実体を語ってもらう。 


セガ PC 



部0そこ EM 史あリ 


現在のセガの pc 事業の展開に至る経緯を教えてください。 

大高■セガが一番最初にコンシューマービジネスを始めた時は pc 事 
業という言葉を使っていて、コンシューマー機の SG -1000、 パソコン 
の SC - 3000という機種を扱っていました。当時はマイコンブームの後 
期で、安いパソコンをということで各社がいろいろ出してきました。 
その中でセガが出したのが SC - 3000というマシ 
ンです。 SC - 3000は全部で10万台出ているんで 
す。ということはその年、1983年から1984¢にか 
けて NEC 、 富士通に次いで3番目に売れたバソコ 
ンということになるんですよ。あまりご存じの方 
がいないんですけどね(笑)。そしてその後 SC - 
3000シリーズは SC - 3000 H という形で終了し、コ 
ンシューマーにシフトしていくことになります。 

事業部の名前も事業部から HE (ホーム エンター 
テイメント）事業部に名前を変え、 SG -1000 から 
マーク II 、 マーク DI 、 マスター システムそして 開 
発中は' ' M 5〃 と呼ばれていたみなさんご存じのメ 
ガドライブへ進化していくことになります。 




SC- 3000 


メガドライブの互; 


ラドライブとい 


うマシンの登場はいつでしようか， 


■ • 


大高■はい。1987年にメガドライブカ智場したわ 
けですが、その後忘れも”しない1991年5月31日 




m 承 t 


(笑）に IBM との共同開発 (i よるセガ2番目の PC 
事業部が始ま BA 

一ー テラドライプも今や主流の DOS- V マ':^でしたね0 

大高■そうですね。し i 、 し^?？今日のようなブームに結びつかなかっ 
たかといえば、時代的なことはもちろんありますか' やはり当社のマ 
シンが異色であったというのが大きいと思います。ソフト的にも充実 
していたのは NEC の98シリーズぐらいでしたし。やはり安いだけでは 
駄目だ、ソフトがついてこないとできないというのが最大の反省点で 
した。このテラドライブは約2年の活動でほ ( m 了することになりま 
す。その後しばらくの間充電期間を置き、改めて1995年ウインドウズ 
95の登場と同時期に3番目の PC * 業が復活することになるわけです。 


新たなチャレ>2； 

一一 現在の pc * 業の特色は何でしようか？ 

大高■今回の PC 展開が以前と明らかに違うのはハードを持っていな 
いということです。ソフトウェアで参入したということなんですね0 
というのは、セガがすでに十分なソフトウェアの資産を持っていたこ 
とに大きく負ってます。また今の時代、ハードウェアでビジネスを仕 

掛けていくことは非常にリスクを伴うこともあり 
ます。ソフトウェアを制する者は PC 業界を制する 
と言われておりますので、まずソフトウェアで参 


入しようというの力今回のきつかけです, 


—現在の PC ^ 業の目的を教えてください0 
大高■今の日本のパソコンソフト市場はですね、 
アダルトゲームが7割から8割 
るはシミュレーションぐらい4 
境 ^^ のは今までのセガの 

思レますが、 


だけ 




A れられな 


ゲームをやる (7： 
ー ド な く 


~ょ'4ですね0被 


言つてき 



前を定 ほさせよ 


，を変えようと、 


Eo 普通の 


ば家庭用機で遊ぶかアーケ 
てはならない。パソコンを持って 
— いるけどアーケードには行かないし、家庭用機は 

少し子供っぽいなと思っている人にはセガのゲー 
ムは全く無縁のものなんです。セガとしてはソフ 
卜の豊富な資産を色々なプラットフォームに生かし、より多くの人に 
遊んでもらいたいので、その一環としてそういった層を対象にこの事 
業は始まっていると考えていただいていいと思います。 

—— 「 M 0 DEL 2」 で制作されたアーケードのビッグタイトルカ鵷々と 
移植されていますが、そのクォリティの方はどうでしようか？ 

大高■プログラマーを中心によくがんばってくれました。特に「バー 
チャフアイター PC 」 及びリミックスに関しては30分の1秒に1回の 
描き換え、つまり1秒に3撇画を描き換えるわけです。今までは処理 
速度が遅くてもパソコンだから仕方ないという考えがありましたが、 
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このタイトルに関してはこのクォリティをクリアし 
なければ「バーチャファイター」じゃないというポ 
リシーがありますから。我々は PC でも存分にこのゲ 
一厶を楽しんでもらいたかったので、今までの パソ 
コンソフ トに対するアプローチの仕方とは明らかに 
違います0 


-確かにメチャクチャ速い(笑)。 

大高■簡単にいうと通常のスクリーンセイノ く一の6 
〜8倍のコマわりのパターンを持っていますからね 0 
そして2つ目のタイトルはシミュレーションゲーム 
「プラトーンリーダー」です。これはかなリマニア ッ 
クな内容になっていますよ。国内の中では最も細か 



—— PC ユーザーの反応はいかがですか？ 

大高■年齢層が広がっていることは確実だと思いま 
す。今パソコンを購入される層というのは 30 H 40 
代の方が非常に多く、場合によっては 50 ft 60 f 戈の 
方もいます。そういった方達から「ゲームを初めて 
やったが面白かった」というアンケートハガキをよ 
くいただきます。正直なところ我々はテレビ世代と 
いわれる層より上の世代には定着しづらいだろうと 
考えていたんですが、リアルタイムでアーケードや 
家庭用ゲームを楽しむことができなかった世代が潜 
在的消費者であったという面白し、結果が 


ある意味シルバ ー 層の 
一厶を提供 
段は非常 
なるほ 


うか？ 


フトのクオリテ 
う表現^正しし、 


現在ノ 、，コンは ものすごいスピードで進化 
じて C 、 ますから、ソフトの側にいる我々としても 
手二手先を見なければなりません。ですから「バ 
チャファイター PC 」 にしても「デイトナ USA 」 にし 
ても1年後でも売れるタイトルだと確信しています 
よ。 


い データを持った本格的な シミュレーション ソフト 
です。第二次世界大戦でアメリカ軍がヨー ロッハ。軍 
に進攻してドイツと戦い勝つまでの過程を細部にわ 
たる歴史的事実をもとに忠実に再現しています。セ 
リフなんかも実際言ったであろう言葉を使ったりし 
てね0 


—うわ/場面転換の実写映像も本格的 
どこから持ってきたんですか？ 

大高■これは 



バ ー チャフアイター PC 





ブラト ー ンリ ー* ダー 


デ仆ナ USA 


ソニック•ザ • ヘッジホッグ CD 


オリジナルソフトへの期待 

— 移植で培ったノウハウて•作成されたオリジナル 
タイトルカ 《 気になるところですか # 。 

大高■期待してください/まず1つ目は 「ソニッ 
ク•ザ•ヘッジホッグ•スクリーン セイ ハ♦一」〇通常 
の スクリーンセイバーと違う のは 1秒前に15 コマ 
で 動く ので 桁 ill いに速いこと。ライバルは業界で一 
#$田かいといわれる ディズニーの スクリーンセイ ハ • 
一ですからね(笑)。速くなければ ソニック じゃない 
ですよ。また、豊富な画像と BGM はソニックファン 
にもデータ集として十分満足いただけると思います。 



PRESENT/ 

セガの PC の世界をほんの一部だけどかいま見れたんじ 
ゃないかと思う0みんなに I お?度おなじみのアーケード 
タイトルを PC でプレイしてほしし\〇きっとそ (7^3^ の高 
さを実感できるはず0さて大高さんよりうれし 
し 細らせ/ A ^ PC ソフト 「ソニック CD 」、 「ワールド 
シリー ズ ベースボール別」、「パーチヤコッブ]、「デイトナ 
USAj を各2衣計8名にプレゼント/欲しい人は住 
所、氏名^年齢^ 希望ソフトを書して、〒103東 

日本辯§№24叫ソフトパンク(株）「セガマ 
ガジン PC プレゼント J 係まで0締切は1阴12日必着。当選 
者をもってかえさせていただ杏ます。 


© SEGA ENTERPRISES,LTD. 1994,1996 ©.SEGA ENTERPRISES,LTD. 1994,1996© SEGA ENTERPRISES.LTD. 1996 © PLAY AVENUE 1 995.1 996® SEGA ENTERPRISES.LTD.I996 
Daytona USA is a registered trademark of the International Speedway Corporation and is used under license from Daytona Properties. 
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參ワイコム#900円#11月発売予定 


NOW PRINTING 


ノ \ ー チヤフアイター2 

頌 

籲トンボ 鉛筆 #1!月発売予定 


■ナイツ 

■ CCKr ース 

•ワイコム#2,300円#11月発売予定 


NlGHTSinto dreams … 

オリジナ) l / tt ウンドトラック 

春ドレミ楽譜出版社#1,600円 



八 ー チヤファイタ ー 3 

キヤラクター那効 g ビデオ 

•セガエンターブライゼス #2. 800円 



八 ー チヤファイター3 

才 1 J ジナ』 l / tt ウンドトラック 

參ユーメックス #2.000 円（税込） 


八 ー チヤファイタ ー 
Vol .7 〜9 

•セガ•エンターブライゼス•各4.800円 
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OA クリッブ 

參ワイコム#300円#11月発売予定 


NOW PRINTING 



八一■チャフアイターキッス 

ビンズ 

•ユタカ參380円春11月下旬発売予定 



ラストブロンクス/^番外地 


參新声社#780円（税込) 




八 一_ チヤファイタ 

コマンドブック 

參アスキー #580 円 （税込） 


3 


ラストブロンクス廊番外地 


•勁文社參1.200円（税込) 




■ VF キッズビンズ 
(株)ユタカ 

TEL 03-3847-5177 

■ VF 2 ステーシヨナリーグ ッズ 
(株)トンボ!键 

TEL 03-3914-6590( お客様相談 

室） 

■ナイツ C □ケース ■ OA クリー 
ナー _OA ク ップ 
ワイコム(株） 

TEL 045-475-2242 





パ—^;?，イタ— 

コマ dip ブック 

麵 _國_ 

im 



國邏 iMJHM 


どんどん出ます、セガのキヤラクターグッ 
ズ。ナイツグッズが人気急増中/ 


CD&VIDE0 


□ 


サウンド、キャラクターと細部まで充実し 
てきた VF 3 から目が離せないそ。 


今月の SEGA FREAKS 

セガフリークス•ザ•カード2 

•11 月役日発売 • 1袋300円 （10 枚入り） 


今回から_ホルダーが当たるキャンぺ一 
ンがついた「セガ フリー クス」、前回の反響 
はかなりのもので、売り切れ力骑出/プ 
レミア度もアップした第2弓軋今度は売り 
切れないうちにゲーム ショップに 急げ/ 



セガ関連の新商品はこれでチェック/ 




BOOK - • 匪 ™ 通 1 





CD • VIDEO • GOODS • TOY • PC 




etc 


PRINTING 


1 挪旧発売 


'墨 


クバ—チヤ/学—活かさ 
らに楽しくなる。文具屋さ 
んやデバ—卜で。 


パソコンオフイスには欠か 
せないクリ—ナ I 。バソコ 
ンショップなどで。 


ナイツがグッズになつて登 
ST お求めはパソコン機器 
のショップや CD 屋さんで。 



多くのプレイヤ—動させた 
々ナイツフアンタジ—•サウン 
ド，。 $から大人まで楽しめる 
ピアノ用アレンジで掲載した楽 

議です。 


か/で大反響を起こしたキヤラ 
別攻略ビデオが今ここに再び/ 
キヤラ クタ— 個々の鬪い方に焦 
点を 絞り、 柔戦 ！ r 用技 
が？！^れ^ヒデ オ。 ヤラ 

の裂にも役立つ 穿。 第 13 

アオイ、アキラ、ウルフ。 


大好評—したアニメ「パ—チ 
ャファイタ—」がセルビデオで 
好評販売中なのはもぅ知つてる 
よね。 さて<^1§冗されたのは 
いよいよ クライ マツ クスの7 
〜9巻。アキラ達の最後の決戦 
を見逃すな/ 



「 MODEL 3 J の持つ音源の 

に引き出したサウ 
ンドをそのまま収録。迫力のサ 
ウンドがキミの家で堪能できる。 



J れがあれば害類も楽々打 
ち込みができます。クリ— 
ナ—とセツトでどうぞ。 


々ラスフロ々 が コミック になつ 
て登 5 T ギャグ有り、シリア 
ス有りの読みごたえタツプリ 
な lt 優作が//:丈が// 
黒澤が//本の中で大暴れし 
まくりてす。 




初心者向けの技 紹介、 空中コ 
ンポ解析は分かりやすい説明 
で窨かれて いる。 CG による 
^{疋 S や#^の企画などは 
読みごたえ ある、 バラエティ 

誉萬容の I — 




これ^ JSTt んで技を知っていれ 

ば強くなれる|?:かどぅかは 

キミの腕にかかつているけれ 

ど、 持つてて安心の一两 






システム各キヤラ M 攻略 
はもち ろん、 小説など 
の読み物も充実した_な装 
丁の本。「ラストブロンクス」 
を もつ と奥まで知りたい人は 
ぜひ どうぞ。 




全部集めてバ |コ|ドを 送 
ると i で持? 1 I ヒンズが当 
たる。 デパ—卜などで。 


ァニ£ァォ 


コマンドブック 


⑥ SEGA 
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ポカリスエットの 

電解質濃度 

陽イオン ( mE Q /«) 
Na ♦(ナトリウム）21 
K + (カリウム ） 5 

Ca 2+ (カルシウム ） 1 
Mg 2 +( マグネシウム） 0.5 

陰イオン ( mEq /£) 
Cr (クロール）16.5 
citrate 3 — (クエン酸）10 
lactate " (乳酸）1 



大塚製薬 


いは 



水分と大切な成分。 

(ボカ U スエツト) 


あなたをサボ 


卜する NUTRACEUTICALS の大塚製薬から 


ニュートラシューテイカルズ 












フ 7 イテインク ix イ n s 
八ーフエクトガイド 

セガサターン版バイパーズを完全攻略！ 

♦セガサターン版のシステムを完全解析 
♦隠しキャラのぺプシマンクマちやんを含む 
全キャラクターの、詳細技データ&徹底攻略 
♦隠しフイーチャーもバッチリ網羅 


マスターオプモンスターズ 

ネオジェネレ_シ3 ンズ〜 
オフイシャルガイ f 

★完全公認独占ガイドプック 
★懇切丁寧なマップ攻略ページ 
★1 30体以上のモンスターデータを完全網羅 
★今回の目玉、大魔法やモンスター融合の 


すべてがわかる 


©SEGA ENTERPRISES , LTD . 1995,1996 


シミュレーシヨンフ U —クに 
絶対ソンはさせない!! 

あのマスモン j の攻略本は 
これだけつ! 


1月下旬発売予定 

定価1，100円 


©SystemSoft co . ©TOSHIBA EMI 


SDFTl 

BANK 


ソフトバンク株式会社/出版事業部 


定腼は w 込みです 
お近くの离店でお 


求めくださ I 


サクラ大戦 

原画&設定資料集 


帝国華撃団花組隊長必携之書 


ヲ 


H 命 


帝撃花組隊員はもちろん、黒之巣会からメカものまで、 
未公開の設定原画を多数掲載。豪華スタッフのインタ 
ビュー有り、知る人ぞ知る•関連グッズを紹介。さらに 
は、盛りだくさんのプレゼントも用意。サクラ大戦の 
すべてをここに集結した、豪華絢爛太正浪漫本！ 

【弍大付録】 

描き下ろし ポスター 
花組戦闘服のコスプレ型紙 


1月下旬発売予定 













赤とんぼ/西方裕之 

Active , my dream/Favorite Blue 

a 巳 oy 〜ずっと忘れない〜 GLAY 

Alfie/Vanessa Williams 

Alobe / 岡本真夜 

色てくれ/ザ • タイガース 

Everybody can Dol/TOKIO 

大きな風/亜波綾乃 

Keep On Running /DIXIE TANTAS 

北ものがたり/石川さゆり 

Can't Stoo Failin ' in Love globe 

銀色の夢/森 B 千里 

雲がちぎれる時/ UA 

激情/エ藤静香 

恋しずく/若山かずさ 

SILENT NIGHT/TRF 

サイレントナイト/カズン 

さよならの瞬間/松田聖子 


傷心/日2 

STEADY/SPEED 

SMILE / 徳永英明 

ZEUS/HAKUEI 

Diary/Dual Dream 

たかが愛/中島みゆぎ 

たてがみ/畏山洋子 

DEAR "* agaln / 広瀬香美 

DO-DO FOR ME / 知念里奈 

Dreams/FIELD OF VIEW 

NICE 巳 OYI / シャ乱 Q 

流れ星/辺見えみ 0 

Natural/NOKKO 

華親月/田川寿美 

鉄爪（ヒキガネ)/坂本冬美 

PINK EYED SQUL/Pink Lady 

Future wcxId/Every Little Thing 

PRIDE / 今并美樹 


Blue Suede ShootingStar Moon Child 

星に願いを/相馬裕子 

未来へのプレゼント/中山美穰 

メロディー/玉驪浩二 

もろひとりの俺/矢沢永吉 

夜の K 問者/小川願子 

Like a Angel / 黑夢 

楽 ■ THE YELLOW MONKEY 

LOVE IS A MELODY/DSD 

Love し etter / 区屬情 with 浜田爸吾 

Rhythm Generation / TWO-MIX 

ロンリーウーマン/竹内まりや 

別れて明日/半田浩二 







©SEGA 1991 


JOYPOLIS 


ジョイポリスに ^ イマッ 
クス•ライドフイルム J 導入 


横浜ジョイポリスがリニューアル 
され、新規アトラクションとして 「ア 
イマックス•ライドフィルム」が11 
月30日に導入される。このアトラク 
ションは、180度の球状スクリーン 


に秒間48コマで映写される映像に 
あわせて、リアルに駆動するライド 
型アトラクションで、国内ではすで 
に新渴ジョイポリスなどで好 W を博 
している。この冬は横浜 JP も注目/ 



エクスプレス ♦ 〜ジミーのはちゃめちゃビ 
ミーがこっそりと作ったスリルライドが舞 


JOYPOLIS 


■トマ パづとトド 

フアツシヨンシヨー蘇 JP 


am/ w 

京 JP で！！ 


WSLT 


「キス•ザ•フーチャー」これか 15 
題のブランド W&LT のキャッチフ 
レーズ。デザイナーのウォルター氏 
が創り出す服は最高に元気で最高に 
楽天的な未来を感じさせてくれる。 
この熱狂敵な人気を誇る W&LT が 
ウォルター氏の希望により東京ジョ 

才こ 
ルの 
夕人 
I が 

两 w 

° & 

T 

_し 
■デ 
はザ 
=] イ 
フ 


イポリスでのショーを実現させた。 
彼の服に身を包んだモデノ Uit か^: 
ジョイポリスの中をウォーキングす 
る様はバッチリはまってたぞ/ 


イ 


の 

ヴ 





+ 7 ii 5月月月/5月/5月/3/5/5/3月月/3 

カラ今月の新曲藤 S 





接続例0ワープロソフト、カラープリンタ、接続用イ 
ンターフェースがセットとなっている（その他は另 I 鹿 )0 



_ 光栄よ D セガサターン用 

ブロソフト発売 



光栄がセガサターン用ワープロを 
11月22日に発売する。これは、エル 
ゴソフトのワープロソフト 「EG 
WORD 」 をサターンに移植したも 
の。ソフト以外にカラープリンタ、 
プリンタ•インターフェースも発売 
し、今回は発売記念としてこの3つ 
がセットになったものが29,800円 
という特別価格で発売される0 
キーボードがなくても文書入力が 
できる機^を持っているが、別売の 
セガサターンキーボード、セガサタ 
ーンフロッピィディスクドライブ 



(発売セガ）を使うことで、より手 


:発売セ文 
逢に文書作 J 


軽に文書作成が可能になる 。カラー 
プ') ンタもキャノンのハブルジエツ 
卜なので、年賀状、案内状などの作 
成にもってこいといえるものだ。 



一般的な年賀状用イラスト の 他>「三國 
志」や「アンジェリーク」といった光栄 
のゲームのキ ャラ データな どが 4001 
イ寸属している。 



由、一^ 一 








JOYPOLIS 


麟 S 益 •• 


創刊号でお伝えしたセガの最新ア 
ミューズ メント テーマパーク 新宿ジ 
ョイポリスが、10月4日（金)、新宿 
高島屋タイムズスクェア内にオーブ 
ンした。前評準〗や場戸斤ネ丙もあって、 
当日タカシマヤを訪れた人はなんと 
25万人にもおよんだ/新宿ジョイ 
ポリスも若者に限らず、老若男女が 
来場し大盛況0各種アトラクショ 
には長蛇の列ができていた。 



その新宿ジョイポリスのオープン 
を記念して、''新宿大戦〃と名付けら 
れた VF 3 のゲーム大会が行われた。 

10月4日にはマスコミ大会が、5、 

6日には一^会が行われ、大いに 
盛り上がつた。マスコミ大会では『覇 
王マガジン j チームが優勝を飾った。 





な丨，镇ワ 
っジ巢ィ 

て上はザ 

いでさ I 7 

たはてチ社 

°注お I の 

目き厶埤 

の、 も ゞ 
的ス_バ 

けむ 


しはガム g 


■ は 


退 


I 


1 


マ 



マで ジ 


ジ 



!どセっ 


チ 




ロポ 

フス 


ど蜃 



タチ 
I I た二： 

,厂 I 厶っ々 

贈〇に劻と 
ら〇は王破 
れ枚 V マり 
たと F ガ見 





ファイル掘 K 驀式 SU 

|2^20 B (土〉 毎^クリスマ K 


SATURN 


■■■DBS 

nnnB Bo 
nnQ nnrJ 
EnDBDU 


HiEO zi p 
nEoBEpk^ 
EcUBonE 一 
0DB0ESP 一 

BHBaa Eri 

ESEBSHn 

nJlpcl 
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NOMO 缶発売記念、ドジャース応援大ツアープレゼント。 


ジャイブの新アイテム「アメリカンブルー]発売記念の大プレゼント。クイズに正解した方のなかから抽選で、ペアで150組、総勢300名様を 
一気にロスへご招待、本場ドジャースの試合をお楽しみいただく 4泊6日のツアーです。観戦日以外の日の過ごし方は、あなた次第。 
ロスを自由に满喫してください。当たったらもう、あなたは連日、超アメリカづくしです。【応募方法】応募ハガキ又は普通ハガキに郵便 
番号•住所•氏名•年齢•電話番号•性別•クイズの答えを書いて送ってください。♦宛先 149-68 東京中央郵便局私書箱16号キリン 


ジャイブ「ドジャース応援大ツアー」 Z 係♦締切1996年11月15日当日消印有効♦当選発表当選者本人に直接お伝えいたします。 


♦旅行についてのご注意◊資格…団体旅行に支障のない方、（ただし、おひとりは必ず18歲以上の方） 
また、定められた期日までに渡航手続きが完了でき、旅行同意害•保護者の同意害 （20 歲 未満の方）のご 
提出ができる方に限ります。◊権利…当選権利の現金引き換え、及び譲渡はできません。◊旅行日程… 
1997年4月中旬出発予定/6日間◊国内での費用等…賞品のツアー旅行は成田空港発となります。 
渡航手続き費用、及び国内での交通•宿泊費、旅行中の個人的費用などはご本人の負担となります。 
〇旅行主催/日本交通公社団体旅行東京中央支店（運輸大臣登録一般旅行 業 第64号）※なお、上記 
キャンペーンの 内容、ならびにスケジュールにつきましては変更される場合があります。あらかじめ 
ご了承下さい0※ご応募いただいたハガキは返却いたしかねます0※キリンビバレツジ閗係者の 
応募はご遠慮ください。 ♦ WOg 缶希望小売価格107円（消費税抜き） 本リンビジ C レツジ株式会社 


-クイズ- 

ジャイブ新テイスト 
「アメリカンブル _ J の愛称は？ 

「 NOM □ 缶」 




















卜 ー リー J といったサターンだけのオリ 
ジナルソフトの売れ行きが目立ったチヤ 
一 卜となった。 



SATURN 


今月1位は、先月集計期間 
わずか3日で3位に入った 
「サクラ大戦」だった。特別限定版はす 
でに完売状態で、ノーマル版だけだが、 
前評判に加え、かなりのテキのよさで今 
月の1位をゲツト。このままロングヒツ 
卜しそうな気配だ。そのほかでは、「ラン 
グリツサー HU 「ルナシルバースタース 


卜 SATURN TOP 40 

9/28〜10/28 



卜 ARCADE TOP 40 


集計期間 
9/30—10/30 


今月|先月|先々月 I 


ゲーム 名 





1 

— 

ハ ♦ー チャファイター 3 

セガ 

ネ綱 

2101 

T 

1 

プリント俱楽部 

アトラス/ 

セガ 

その他 

1718 

3 

4 

アルペンサーファー 

ナムコ 

im 

1200 

J 

9 

プロップサイクル 

ナムコ 


1199 

5 

3 

アルペンレーサー 

ナムコ 

im 

1009 

T 

8 

シンデレラマジック 

タイトー 

占い 

mm 

859 

丄 

7 

ランディングギア 

タイトー 

im 

708 

— 

— 

ストリートファイター ZER 02 ALPHA 

カプコン 

欄 

690 

T3 

12 

ハ ♦ー チャファイター 21 

セガ 

刪 

632 

10 

14 

ラストブロンクス/東京番外地 

セガ 

棚 

628 


11 

ェースドライバービクトリーラップ 

ナムコ 

レース 

587 

8 

33 

子育てクイズマイエンジェル 

ナムコ 

クイズ 

569 


6 

ストリートファイター ZER 02 

カプコン 

ネ綱 

535 

可 

— 

ザ•キング•オブ•ファイターズ 36 

SNK 

欄 

480 

14" 

13 

タイムクライシス DX 

ナムコ 

im 

473 


19 

クイズドレミファグランプリ 2 

コナミ 

クイズ 

458 

TT 

17 

電脳 i 練!/<ーチャロン 

セガ 

XCT&SHT 

457 

18 

18 

ノ《ーチヤストライカー 

セガ 

スポーツ 

449 

I 

21 

スポーツフィッシング 2 

セガ 

その他 

438 

19 

30 

人相^団 

データイース ト 

占い侧 

409 

80 

没 

レイブレーサー 

ナムコ 

レース 

404 

)1 

15 

ガンプレード N.Y 

セガ 


403 

— 


ネーム雛部 

セガ 

その他 

395 

— 

— 

ウェーブランナー 

セガ 

im 

394 


25 

手相占いちょっとみせて 

セガ 

占い髓 

382 

Z 1 

— 

スーパー GT 24 H 

ジャレコ 

レース 

373 

TT 

23 

鱗 2 

ナムコ 

_ 

356 

一 

一 

セガ•ツーリングカー•チャンピオンシップ 

セガ 

レース 

354 

一 

— 

齡き 

ヒューマン 

占い侧 

346 

— 

— 

ダイナマイトベースボール 

セガ 

スポーツ 

340 


27 

バーチャコップ 2 

セガ 

im 

335 

可 

26 

デイトナ USA 

セガ 

レース 

321 

P 4 

32 

スポーツフィッシング 

セガ 

その他 

316 

30 

29 

セガラリー•チャンピオンシップ 

セガ 

レース 

311 

29」 

41 

サイバーサイクルズ DX 

ナムコ1 

レース 

304 

1 T 

66 

見てしんぜよう 

カプコン 

占ぃ繼 

291 

瓦 

37 

リッジレーサー 

ナムコ 

レース 

289 

一 

- 

クイズ•チャンネノけエスチョン 

ローラー ト ロン 

クイズ 

288 

■33" 

36 

カノレト ネーム 

アイ マックス 

占い働 

287 

19" 

"39" 

ノくーチヤファイター 2 

セガ 1 

ネ綱 

283 



ARCADE 


今月は上に位冒するタイト 
ルは安定しており、大きな変 
動はなかった。 VF 3 はやはり強く丨プ 
レイ料金も100円のお店が増えているよ 
うで、対戦もかなり盛り上がってきてい 
る。また、全国大会にむけての予選が行 
われているので、練習に励むプレイヤー 
も多かったのでは。チヤ ー トインしてき 



S 


見夕全 


のさ 

駆れ 

けて 

引き 

きて 

がお 

熱り 

い、 



のか 

なさ 

方 E 
もボ 


た新作では、セガタイトルが目立ってお 
り、プリント倶楽部に続く「ネー厶倶楽 
部」の今後の動向が気になるところだ。 


■£ SEGA 1993,1996 © SEGA ENTERPRISES, LTD. 1996 ® RED 1996※アーケード TOP40 は、セガが運営する全店舗(約 900 店)の売り上げデータをもとに、サターン TOP40 は、「セガサターンマガジ 
ン j 集計協力店舗 （8 店舗）のデータをもとに、織部独自の計算方法で算出してチャート化したものです。ブライズゲームなど導入店の少ないマシンはランキングの対象から除外しています。※サターン 
ソフトタイトル横の*印は年齢制 P 艮のあるものです。【ジャンリ嗦記】 ACT= アクション、 SLG=> ミュレーション、 RPG= ロールプレイング、 SHT= シューティング、 ADV= アドベンチャー 
※このコーナーでは、可能な限り中立な立場で記事を構成するよう心がけています 0 他メーカーのみなさまのご協力をお願いします。 


サタ I ンオリジナルタ 
イトルの中でも売れ続 
けているのがこの「サ 
クラ大戦」。買いだ。 
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SEGA のオリジナル商品を、家に居ながらにして手に 
入れられちゃう大人気のコーナーだよ。 

みんなの熱い声援に応えて、今回はボリュームアップ！！ 
クリスマスのプレゼントにも GOOD だね。 


►12 月号の通信販売でのお買い上げ合計金額（送料含む) 
k 1万円以上の方に、もれなく「セガフリークス 
ド V 0 し 1 J をブレゼントいたします。 



ザカ 






東京ジョイポリ 
館長 

山出さん 



馬 



お籟め! 





•ソニック スノーポー ド 

¥72,000 

(税梱包料2000円含む) 

最新モデルを根性で入手！ 

スノボーフリーク〇「ソニック 
フアンの君、早い者勝ちだよ。 
サイズ 145 cm 

※バインデイングは付いていません。 


2•ソニック ぬいぐるみ（大） 

ラッピング無し ¥8,800 刪 

ラッピング付ぎ ¥9,300 刪 

品切れ状態で再販しない予定だったソニックが、 
皆の熱烈なリクエストに負けて (？) ついに復活！ 
Xhas のプレゼントにもぴったりだね。 

全長約75 cm 

※希望者にはすてきなラッピングをしてお届けします。金額を 
間違えないように記入して下さい 0 

※申込者以外の住所へのお届けはできません 。 ©SEGA 1991 
自分で真心を込めて届けてね！ 




3•ソニックリング&イヤリング 

(シルバー M ) ¥4,500 (税込) 

読者の声から商品化されただけあって創刊号ではダン 
トツ人気。スターリングシルバーでぜいたくに大人っ 
ぼく仕上がっているよ。 

スターリングシルバー：強度を增すために925/1000の稍度で作られ 
たシルバーのことをいいます。リングはさりげなくフリーサイズ。 




©SEGA 1991 


4•ソニックザファイターズセット 

¥ 2,200 税込) 

お待たせ！ついにソニックザファイターズのグッ 
ズの登場だ。使いやすい八ンドタオル 2 枚とテレ 

力のセツト。 ©SEGA 1996 


5•ジョイポリスセット A (タイムフォール） 

¥3,500 (税込) 

クラブでも映えそうなタイムフォールの□ゴ T とマグカップ、そして 
なぜか SEGA のロゴ入り灰皿。 



nm 


Uil 


6•ジョイボリスセット B (八ーフパイプキヤニオン） 

¥3,300 (税込) 

八ーフパイプキヤニオンの□ゴ丁とピンバッチ、それにジョイポリス 
のアトラクションの□ゴステッカーのセット。スノポー、スケボー少 
年の君、どう？ 


T シャツサイズフリー 




T シャツサイズフリー 


お申し込み方法は網じ込み八ガキの下に書いてあります。必ず目を通して下さい！ 


ご注文嫌切： 12 月 6 日 【こ注文とお支払をこの日までに完了してください 。I 


I •ただし限定»に it した場合は，»切日前でも終了させていただきます 
ミ 、 Xmas ブレゼントにされる方はハガキ表面に印を忘れずに記入してくださし 


15れないようにお届けしま 



:12月下旬頃 


2のみ《有料）です〉 















P 膝 300 


7 •パーチヤフアイター 3 カレンダ ■ 1997 ¥1,800 (税込) 



描き下ろし CG 満載！ 

これが手に入らないと年が越せな 
いそこの君、早めに注文しないと 
なくなつちゃうよ！ 

A 2 サイズ全13ページ 



©SEGA 1993,1996 



8•バーチヤファイター3公式ガイドブック 

¥1,000 (税込) 


爆発的に売れてる鈴木裕完全監修の公式ガイドブック。「手に入 
らないよ〜 J とい5ハガキがいつばい届いたので、セガマガで救 
済措臛じや！。 A 4 オールカラー 72 ページ 



前回大好評だったので、再び登場！前面と背面が全く同じデザインというぜいたくな T シャツ 。サイズフリー 日本製 



9. VF 3 T シヤツ A ¥2,000 (税込) 

(ジェフリー•リオン•影丸） 



10. VF 3 T シャツ B 11 VF 3 T シャツ C 


(晶•葵 • 舜帝） 

¥2,000 (税込) 


(ウルフ•サラ•ラウ） 

¥ 2,000 


12. VF 3 T シャツ D 

(ジャッキー•バイ•臞魔） 

(税込） ¥2,000 (税込) 


^明 j j テレ和^力」:ド 


(50 度数) 


©SEGA 1993,1996 


すでに全キャラ販売終了したテレカだけど、これまた「ど一しても!!」と反響がすごかったので、4キャラだけ衝舌したよ。まだ手に入れてなかった君、良かったね! 



1 3. VF 3 テレカセツト A 〇!オン•晶） ¥2,000 (税込) 



1 4. VF 3 テレカセツト B (サラ • ジャッキー） ¥2,000 (税込) 




15. VF 3 マウスバッド莫 

¥1,700 (税込) 

プライス商品とは出来が違うよ。 

©SEGA 1993,1996 


‘限定100] 



NOW 

PRINTING 


腿100 


16 •ナイツカレンダー1997 

¥1,000 (税込) 

「ナイツのグッズが欲し〜い！」って思っていた君、 

これで来年は 八ッ ピーな年になるはず！ 

A 2 サイズ全7ページ 
©SEGA ENTERPRISES . LTD .1 996 


17 •サクラ大戰カレンダー1997 

¥1,800 (税込) 

発売前から話題沸騰していた「サクラ大戦」、君のお気 

に入りのあの娘はフィーチャーされているか!？太正時 

代の風を君の部屋に！ A 2 サイズ全13ページ 

©SEGA ENTERPRISES ， LTD .1996 ©RED 1996 


お問い合わせ TEL:(03)3324-6136 FAX:(03)3324-6107 






























ウルフ狂ママさん 


今月のナイツ9 



こよなくセガを愛し、それゆえにセガがテーマパークを開設する度に一番乗りで 
現れるという伝説の男達「一番乗り隊彼らについては創刊号でもお伝えしたとおり。 
しかし彼らはそれだけでは飽きたらず、「一番乗り」に続く第 S の苦行を完遂した/ 
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鈴木あつこさん 


持っていると一ろ 
と期支使用版かな 


lE ^ AJAC [■: RET 叨 R _ 



職 

ページジヤツ々 




長野県/オーパーツさん 

今回の_を飾るのは、ナイツ 
ラリス。ぶじナイツといっしよ 
取リ戻せた後のワンシーンで； 
か？今号でも紹介していると 
ナイツの限定版が登塌します 
たな知寺ちで夢の中に旅立てま 
ぜひ手に入れてブレイしてみて 


福 

井 

県 


福島県/ 
城ノ内椿さん 

ラスブロ大人気^ • 

' 



栖 

川 

恭 

さ 

ん 




「一番乗り隊」第2の野望とは、本誌の前身 
r SEGAJACKj の完全パロディ版を作成する 
こと。前号では完成前であったため表紙のみ 
の紹介にとどまったが、このたびめでたく完 
成の運びとなり、ここに大々的に紹介できる 
ことになった。作成者はメンバーの中でも中 
核を担う坪井君(大学生)。彼は以前から一番 
乗りを果たしたテーマパークの感想レポート 
をセガに送り付けるなど文才豊か。彼が手間 
と時間を惜しみなく注いで作っただけあり、 
その内容はなかなかあなどれないものとなっ 
ている。いったい何のためにここまで無駄な 
努力をセガのために費やすことができるのか 
という一般人の当たり前の疑問は、彼らにと 
って何ら意味をなさない。セガマガはこの行 
為に対して「徒労」ではなく「偉業」として評 
価し、尊敬の念を持って 「 PAGEJACK 」 1/4 
ページを捧げよう。 
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???/??????? 

今1届いたィラストの中で一 ^^ 彩 - 
$ つていたのがこの — 枚。ナィツ 
と ナイトビアン . つて、 I L のか 

てないぞ V そんなハガキは今後 
用しないつもりなので、 fe 巧氏夸 
必要な人はペンネー厶も拼いてね ’ • 



ごつ 


i をめくつた^:にの嗜好が伝わ 
る仮遷告ぺージ。誰もが忘れていた「夕 


なぜかソニックの頭の形が ！^ 「SEGA 
JOKEJ のこれに * ig}SEGA 丨 
9 9 1,と表記するだけでもかなり 



セガジ3丨ウ 


L つも投繁りが 

ざいます。締め切 
に^:^ません"そ 
に往所と§を記- 
ればまとめ送り.0 
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下言己に紹介したのはほんの一部。なにせ32 
ページす ベて この調子なのだ。新製品ニュー 
スが「赤い光弾ジリオン」だったり、インタ 
ーネットニュースが「ゲーム図書館」だった 
りとメガドラ以前からのセガファンにはニヤ 
リとするネタか胃に挿入 0 ソフトバンクの 
広告ページはなんと 『 BEEP/J という凝りよ 
うだ（本当はサタマガの広告だった)。 

い者コ 
たにン 

sU 

号をッ 
のぶべ 
テつ丨 
丨けジ 
マるに 

フコガ 
ラ丨の 


セガでの株を上げる一方の一番乗り隊だっ 
たが、肝心の新宿 JP のオープン日に一番乗り 
を逃すという大失態。タイムズスクェア全体 
の徹夜待ち軍団の波にのまれたのが敗因だっ 
た。 一® のマスコミにその存在を知られてい 
る彼らは「残念だったね」というインタビュー 
に 「主旨してもらっていますから」 〇気 
を落とすなよ、次はオーストラリアで会おう/ 
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前回に引き続き大阪のソニックマニア「な 
にわノニック」（セガマガ命名）を紹介しよう。 

今回は彼女の我が道を行くセンスを検証し 
てみたい。「何か新しい写真を送ってくださ 
い」との編集室からの要望に早速答えて送ら 
れてきたのか下の写真だ。お/髪7!^申びて 
る/ と思いそのツンツン ヘアーに 注目して 
みるとどうやら青く染めているらしい。 


しかし今回の 
ポイントはまつ 

たく意味不明の 
「心霊地にて」と 
いぅ雜だ。ぉ 
どけた ポーズに 
「心霊地」といぅ 
言葉が妙なコントラストを醸し出し、見る者 



題の⑺写典 一 ¢7： 
何の意味があるのか 


に何とも言えない力の抜けた笑いを起こさせ 


る。ここに彼女のコラージュ センスを 垣間見 
た。そして自ら製作中という 「ソニック 恋の 
お守り」では素材を着物の布に指定している。 


ワールドワイドかつク 



—ルなキャラクター、 

，尚し^も》 な 

% ^ 

ノニックと着物の布、 

[\ ’ •••机 

心::::、 ね71，•••ね:^ 
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十® 

7 K ••扇 

しかも腹には明朝体で 

Si 怒藏ブ 

恋の一文字。このミス 
マッチ最高に笑える。 
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読者からのお便り 


春^ 回初めてこの雑誌を買ったんですが、安くて面白 
いのが第一印象/ (長崎県/木村さん） 1 一 厶の言己 
事は面白くて読みやすいと思う。レイアウトも最高/ 
値段はちよっと高いかな？まあこのボリュームなら 
許せましよう/ 2号スゲー期待してるゼ/ (岡山 
県/高橋さん）号楽しみにしています。_室の 
みなさん、身体には十分気を付けてください。肱島 
県/横関さん） 籲創刊 おめでとうございます。当方は 
最近サターンを買った新参者です。当誌で楽しい_ 
をより早く仕入れられればと思います。期待してます。 
(東京都/桶山さん） 籲 もっとマニアのための誌面作り 
を。（富山県/柿本さん) 籲 素敵なセガグッズをいっぱ 
し絕介してください。通販大好きなので楽しみにして 
います。（茨城県/益子さん) 鲁^月 絶対買うね^ (愛知 
県/本田さん） 籲嗶に 聞いてすご〜く見てみたかった 
VF の C _ 象を特集してくれてすごくうれしかったで 
す。（富山県/岡崎さん) •ディープな セガマニアには 
うれしい本だぜ/ (愛知県/早川さん） ♦創刊 おめで 
とうございます 0 サターン情報ももうちょっと増やし 


てほしい。（東京都/佐久間さん) •セガ マガが登場し 
てますますセガにハマりそう。（大阪府/藤本さん) 籲 
VF 3 コマンド表とってもうれしい 〇 (東京都/大山さ 
ん） 修 表紙が気に入りました。薄いけど、内容かフ£実し 
て見やすくてよかった。（北海道/吉村さん) •プ リク 
ラの言»ほしさに本誌を買ったのだ。（東京都/広沢さ 
ん） #1〇〇^ をめざそう。（埼玉県/ m さん） 參 値段 
がファ 〇 通と同じくらいなんだからもう少し言»の量 
を増やしてほしい。（培玉県/大^さん) •ちょっと 情 
報誌としては中途ハンメ《な気がします。（鳥取県/飯田 
さん） 籲 創刊おめでとうございます。これから先末長 
くおつき合いさせていただきます。一番期待している 
のは「記事の内容の広さと深さ 」 です。(茨城県/佐野さ 
ん） 籲 ページ増量求む/ (東京都/馬場さん他多数の 
みなさん) •こういう 雑誌を待っていました 。 r BEEPj 
を見て以来の感動です。これからもがんばってくださ 
い。（兵庫県/: ifc 川さん)——この他にもたくさんのご 
意見を全国のみなさんからいただきました。本当にあ 
りがとう/セガマガ_室一同ガンバリ マス./ 


羽田系通信 


— 自動ドアの怪— 

セガのさまざまな部署が入ったビルが集ま 
る羽田.大鳥居。いつしか人はこの地をセガ 
村と呼ぶようになった。この東京のディープ 
サウスから無意味な情報を発信す るの が「羽 
田系通彳言」だ。 

第1回は''旧本社自動ドア"。このドアを良 
く通る者であれば、扉が 
開かず何度/ rii せんぼさ 
れた経験があるはず。な 
んのことはない、センサ 
一の感度が悪いだけなん 
だけどね0黒いファッシ 
ョンが好みの AM 3研 Y 
氏はその様子を良く目撃 
されているらしい。 
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みなさん、こんにちは。 
MMB のまろんです。こ 
のコーナーでは、私達 
MMB の話題について私^ 

まろんがお伝えしていきま 
す。どうぞよろしくね 0 
まず最初の話題は、私た 
ちの新しし、衣装のお話です。 

10月14日の新宿ジョイポ 

リスのオープンに合わせて、 

超人気ゲーム「バーチャフ 

アイ ター 3 j のコスプレを — - ゝ’ こ: 

しました。キャラクターは、まろん力 V \° イ、 

めろんか裏、びとらがサラ。衣装もすごく凝 
っていてカッコイイし、3人ともキャラクタ 
一の雰囲気に合っていて、なかなかはまって 
ましたよ。これから全国で展開されていく 

ー チャ3の大会にも参加して 
いきますので、ぜひ私達のコ 




スプレ姿を見に来てくださいね 0 

ところで、まろんは最近になってインター 
ネットを始めたのですが、どうせやるなら、 

自分力、ら‘清^言してしま 
おう/ ということで、ホ 
一厶ページを開設いたしま 
した。みなさん視いてみて 
くださいね0パソコンを持 
っていないあなたには、こ 
こでまろんのオススメをご 
紹介してしまいましょう。 
そうです、みなさんご存じ 
のインターネットサターンです。まろんもつ 
い先日インターネットサターンでのネットサ 
ー フィンを_してきましたカヾ、なんといっ 
ても印象か 1金かったのはそのお手軽さです。 
バソコンの知識は 一切 必要なく、ゲームをす 
る時とまったく同じコントローラでの操作だ 
けで、インターネットカ<楽しめます。そして 
バソコンのモニタでなく、家にある TV の大画 
面で見ることができるのも大きな魅力の一つ c 
これならばソファに寝転がってのんびりホー 
厶ページを眺めることだってできるんです。 
本格的にインターネットを使いこなしたいと 
いう方には多少物足りない部分もありますが 
ホームページを見るという目的だけに絞るな 


体夕 


ら値段的にも、操作性においてもインターネ 
ットサターンはオススメです。難しいことは 
覚えたくないけどインターネットでリアルタ 
イムな情報を入手したいという欲張りなあな 
たにはぜひ使ってみてほしいと思います。そ 

れでついで 
に、私のホ 
一 厶ぺ ー ジ 

を見てくれ 
たらうれし 
いな。そん 

なわけでこのコーナーではインターネットや 
私のホームページの話はどんどん取り上げて 
いくつもりですのでよろしくね 0 みなさんか 
らのとっておきの情報もお待ちしてます/ 


m 



北海道のコスプレ 
サークルからビデオ 
が届いたぞ。内容は VF 2のコスプレでダ 
ンス&ダンス/ コノテストでも優勝し 
たというだけあって息もピッタリ。振り 
付け担当は、バレエの先生というからデ 
キの良さも納得なのだ。メイキングまで 
収録された楽しいビデオでした。 



創刊号でかねてか 
らの企画、武邑氏と 
水口氏の対談が実現 
した。 JAMMA シヨ 
一前日ということもあり水口氏は「ツーリングカー」 
の最終調整で徹夜明けの登場。さすがに辛そうであ 
ったがいやな顔一つせず、対談を盛り上げてくれた。 
2人の会話に久々の知的興奮。武邑氏の近著「デジ 
タルジャパネスク」必 I 売ッス。他分野で活躍されて 
いる人の話を聞くのは遊び以外のエンターテイメン 
卜の可能性が見えて面白 
い。もっと色んな人とお 


会 


いしようと勝手に決め 


てる私です。 



T 橋の 








広報という仕事がら、たびたび有名人の方とお会 
いします。それにしても10月は大物と会う機会に恵 
まれていました。ドラマの撮影で東京ジョイポリス 
がロケ地として使用された際は、エ藤静香さんと 
TOKIO の松岡さんに、 Am 番組「ガキの使いやあら 
へんで」の収録の際は、ダウンタウンの松本さんや, 
山崎邦正さんにお会いしました。周囲の人は「いい 
仕事してるよなあ」といつもうらやみつつ私をにら 
んでいますか' タレントさん、ましてや大物となれ 
ばこちらの気の使い方もそうとうなもの。「いいだろ 
う」とサインを見せびらかす陰で胃を押さえていた 
りするのです。 


《今月のぉゎび〉 

前号の PAGEJACK 「池田さん 
宅訪問ツアー」の記事中で参加者 
の田口君のお名前をすべて'' 田〃 君 
と表言己してしまいました。田口君 
からのイラストのご紹介と合わせて 
お键びいたします。田口君ス マン/ 






f w 


めが JIM “いフ 
珀〇で?.％ U 及 

ifiicowrv. 
M 糾⑽“ • 


当にこ•めんなさい。 
ガキ送ってくだ 


れに u 


し；/ニパ 



PAGEJACK はその名の通り読者のみ 
なさんに乗っ取ってもらおう/という 
ページです。みなさんのお便りがこのべ 
ージの原動力となりますので、面白いと 
思った コーナーには ガンガン応募してく 


ださいね 0 募集コーナーは 
■イラストギャラリー 
□ ソニックマニア： 

■ MMB へのファ 
□ この人と一杯交わしたい/ 

■ この人に会いたい/ 

□ セガのそこ力知りたい/ 

街でみかけたちょっといい話 


对合/ 

ンレター 



□ 私のコレクション自慢 
などなど、あなたのオリジナル企画でも 
まったく問題なし。個人的には_部へ 
の励ましのお便りなんかもらっちゃうと 
徹夜の作業にも気合が入るので大歓迎0 
さあ今すぐ君の思いのたけをハガキにぶ 
つけ、ポストへ走ろう（切手も貼ってあ 
るか確認してね)/ 


〒103 

東京都中央区日本橋箱崎町 24-1 

ソフトバンク ㈱ 5F 
セガマガジン編集室 
「 PAGEJACK 」 各コーナー 
係まで 


お便り•麵大 


取材日 


；新宿大戰 


コスプレダンス 




TIPS 


あて先 


76 






























































欲しいづッズを 
キ三0手で 

実現し#5/ 





Vol.2 


お待たせしました「第2酿★商品開発委員会」。みなさんからのさっそくのお便りにメンバ- 
べ; UZ ) 高さにまた S ®)。 商品^に向けてさらに気合いを入れるぞゾ/ 



そのレ 



すでに遒行中の企画はたしてそのグッズは 7 



むらまつ(以下、む)それでは第2回目の「新★商品開発委員会」を始めたいと思います。 
今日は同じ部の赤っりさんが乱入してきま〜す。 

赤っ tr り（以下、赤）赤っぽりですよろしく。 

みっちゃん(以下、み）いや 一、 こうしてハガキが来るとうれしいですね 0 
ヤスカワ(以下、ヤ）結構来ましたね k こなかったらどうしようかと思いましたよ。 

むまず1つ目は、大阪府の枚本さんの案で、「帝擊員のブロマイド」です。 
ちなみにこの方が一番乗りでした。でもこれって 一体 何ですか？ 

赤これはですね^「サクラ大戦 j 内に出てくる商品なんですけど、各キャラクターのブ 
ロマイドです。おハガキに害いてあるとおり、ゲーム内では1人1枚しか売ってくれな 
いほどの人気商品ですよ。ちなみに私は3枚しか買えませんでした。 

みブロマイドですか。ブロマイドのような印刷ものはですね k ロット（《1)が大きい 
んですよ。その辺りがちょっときびしぃですね 0 
赤でもアイデア的にはなかなかいいので、何 
か他の方法でできませんか？ 

ヤテレカって小ロットで作れませんでしたっ 
け？大きさ的にもそれほど違^^がないと思 
いますが。 

みそうですね k テレカなら作れますね0 
むじゃあ作っちゃいましょう/ 

赤いいんですか？ そんなに簡単に引き受け 
To 

ヤいいんですよ、売れれば。 No Problem で 

to 

むそれでは2つ目です。大阪の田中さんからです。この方からは2枚ハガキをいただ 
いてます。最初が「ラストブロンクスの チーム ロゴワッペン(布製)」です。 

赤なかなかいいところに目を付けますね0あのチームロゴのデザインは全部シブイっ 
すよ。個人的には「オーキッズ」 （《 2) が一番好きだな。 

み布製ですか。これまたロットが大きいんで、少量生産だと高くなっちゃうんですよ < 
1個5,000円でも買う、という人が世の中にたくさんいれば作りますけど。 

ヤ無理ですね〇今回は見送らせてもらいましょう。 

赤さっきとずいぶん違いませんか？冷たいですね 0 
ヤいいんです。在庫が残って困るのたちなんですから。 

む次にいきましょう。次は「2 P ジェフリーの T シャツ&バンダナ」ですが。 

赤これ1狩ムからもお願いします。個人的にほしい商品です。 

み T シャツは問題ないと思いますよ。ただバンダナはねぇ、これはちょっと業者さんに 
聞いてみないと何とも、4色 EP 刷(糸3)でしょ。要確認です。 

ヤあと2研(來 4) の方の確認も必要ですよ。デザインを頂かないといけないし。即答 
はできませんね 0 

赤個人的には期待してますんで、お願いしますよ。 

むでは次にいきましょう。兵庫県の PN ''とらまる"さんの「ジャッキーの皮ジャン」 
です 0 

ヤこれは予想通り来ましたね 0 
みそうですね 0 


一れが「サクラ大戦 j に登場したブロマ 
イド。一れをテレカイ匕する一とに/ 


赤季節的にもいいですよ、これから冬に向かって。 
みこれはですね^実はもう作っているところです。 
セガのテーマパークでも発売予定ですのでもうちよ 
っと待っててください0 

むでは最後のお便りです。 E-mail で送ってくださ 
った四日市市の力卩藤さんは「車に貼るステッカー」 
です。なんか関西の方ばかりですけど、どうですか。 
みどんな感じですか、これ？ 

赤多分リアウィンドウに貼る大きなステッカーで 
しょう。 

ヤこれは……いけると思いますけど。ただ大きい 
の1種類だけじゃ悲しいですよ。 

赤小さいのも作っちゃえばいいんじゃないの。 


PRESENTED 


S.K.I 

BUPPAN TEAM 


Mbi j \ fg 




レパが仰* 




とか 


「セガ ラリー」 とか「デイトナ」とか、新しいところだと 「ツーリングカー」 

ヤいいですね一。あと「マンクス」も欲しいところですね0 

み新宿ジョイポリスに「セガラリー SSj (嶔5)も新しく登場したところでちょうどい 
いと思います。値段は大1,000円、小500円くらいを目標にといったところかな。デザイ 
ンは5研(糸 6) にお願いしましょう。 

むではこれも OK ということて、 

ヤしかしこんなに OK 出して大丈夫ですか？ 

みまあ何と 力、 なりますよ。社内的な問題で NG になるものもあるかもしれないし。 

むそ一ですよ、どんどんやっちゃいましょうよ。 

みはずれたらその時ですよ。じゃ今回はここまででお開きにしましょうか。 

む次回も皆様のアイデアに期待していますのでお願いします/ 

ヤ今回は真面目なハガキが多かったので、もっとブッ飛んだアイデアも期待しています。 
む関東の人たちもがんばってください。それではまた次回お会いしましょう。 




注)※1•物を作るときの iii 低生産数のこと。 

«2 「ラストブロンクス/東京番外地 j のキャラクター「リサ」 

の所诫するバンド。チームロゴデザインのくまがかわいい。 

糸3印刷の方法0 C M Y B 7) 4色のインクを使用するのでこういわれる。 

セガ第2 AMfiff 究 ra 発部のこと。「ハ•ーチャファイター」シリーズはここの作品0 
新宿ジョイポリスの人気アトラクション。実車に乘って「セガラリー」ができちゃう 
糸6セガ第5 AMW 究開発部のこと0テーマパークのコンセプトデザインやアトラク シヨ 
の開発等をしている。 


「新★商品開^員会」物販チ-厶 ( S . K 」 巳 . T .) の面々 

♦むらまっ今年の新入社員。 2〇歲芊〇 紅一点0最近打たれ強い。 

ヤスカワ今年で4年目。 2〇歲 ただのセガマニア。 

♦みっちやん•おじさん。2児のハ°ハ°。この中で 一番え らい。 

♦赤っぽり今年で4年目。2〇歲ダ。「ディッピンドッツアイスクリーム 
はトリコロールが一番うまい」が口癖 0 



d 






当委員会では、常時みなさんの 
アイデアを募集中です。あなたが 
欲しいキャラクターグッズ、あれ 
ば便利だと思うグッズなどを当委 
員会まで送ってください。 

応募方法は、ハガキ、企画書、 
電子メール、商品サンプノレ等、何 


でもかまいません。（直訴状持ちこ 
みはちょっと…… ) すばらしいア 
イデアをお待ちしています。 

これは、というアイデアは当委 
員会で検^し、実現化に向けて動 
き出します。その経過は今後この 
コーナーで報告していきますので 


お楽しみに/ 

♦ノ、ガキなど右のあて先まで。 
♦電子メ ールは 「 AkahoriT @ koj . 
sega . co . jp 」 まで 0 
商品アイデアの他^はげましの 
お便りや質問などでも OK 。 よろし 
くお願いします。 


〒144東京都大田区東粧谷 2-13-1 
羽田菱信ビル2 F 
(株)セガ • エンタープライゼス 
AlVt 拖設グループ新規営業事業部 
「新★商品開発委員会」係まで 


©SEGA ENTERPRISES,LTD. 1996 ©RED 


応募方法 


























分 伊藤園 
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金の烏龍茶」を 
知ってるかい？ 

黄金の名をもつ茶葉、黄金桂。 
金木犀の花のよラな香りと 
黄金色の輝きをもち、中国でも 
ごくわずかしかとれない貴重 
な茶葉です。「金の烏龍茶」は、 
この黄金桂と,麩 K 音を使用 
U 中国の伝統にならった功夫 
製法で入れました。 
「烏龍茶ってこんなにおいし 
かったのか」といラ味。チヤ ー • 
ジンジンがおどろくのにも，無理 
はありません t 
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秋も静かに深まり、そろそろ冬の準備も大詰めの今日この頃。 
冷え込みが強い日は部屋の中でセガマガジンでも読んで、アン 
ケート八ガキを書きましよ*5。ついでに （!？） プレゼントが当た 
れば心 t あったか（になるといいな）/ 





















アンケート 

ハガキの書き方 

ハガキの表には名前.住所.生年月 
日 • 希望のプレゼント番号と賞品名 
を明記し、「編集室へひとこと」の欄 
に 本誌、を I 売んだ感想、や、意見などを 
お書きください。裏側のアンケート 
回答欄には、以下の質問事項への答 
を右の記入例にならって、黒ボール 
ペンか鉛筆て#内に正しく記入して 
ください。その際、数字はアラビア 
数字（丨、2、 3) を使い 、I つの マ 
スに丨 字のみをはっきりわかりやす 
く書いてください。 


16ぴぁ 
17その他 


〇 


この雑誌を何で知〇ました 
か？ 

01雑誌広告で 
02チラシで 

03 アミューズメントセンターのポスターで 
04書店で見て 
05人に聞いて 
06その他 


〇 


どれくらいの頻度でセガの 
ATP (ジョイポリス、ガル 
ボなど)に行きますか7 



性別 


男性 


女性 



年齢 


01週に1回 

02月に2〜3回 
03月に1回 
04半年に2〜3回 


※実数を記入してください。ただ 05年に2〜3回 
し、1桁の場合 ( te のマスに0を 06年に1回 

入れてください。 


07行ったことがな I 



学校 •職業 


〇 


あなたが欲しいキャラクタ 
ー グッズは7( 3つまで） 


01小学生 
02中学生 10管理職 
03高校•高専生11自営業 


09専門•技術職〇1テレカ 


04大学 



12公務員 


05馱 WWA 13アルバイト 
06 14戀 


07 




15主婦 


08営業•販売職16そ_ 

セガサターンソフトの所有 
本数は7 



02 T シャツ 

03腕時計 
04キ ー ホルダ ー 
《ンダナ 
06バッグ 

07 ステ-シヨナリ -( ボン、シャープペンなど) 
08フィギュア 
09ステッカー 

10ポストカード 


※1桁の場合は左のマスに0を入 11キャップ 


れてくださし 


12トレーナー 



よく読むコンピュータ 情報誌 a 13そのイ也 


〇 


今月号の記事でおちしろか 
つたちのをあげてください。 
(5 つまで） 


一般情報誌は7 (5 つまで） 

01セガサターンマガジン 
02サターンファン 

03電撃セガ EX 
04 グレー トサターン Z 
05 Hyper セガサターン 
06 TECH サターン通信 
07ファミマガ Weekly 
08ファミ通 

09 GAME WALKER 
10じゅげむ 
11 ゲー メスト 
12ゲーメスト EX 
13 V ジャンプ 
14覇王マガジン 
15 TOKYO/KANSAI WALKER 09ウェーブランナー 


しろく 


ZtS 今月号の記事でおち 

なかつたちのをあげてくだ 
さい。 （5 つまで） 

今月号の記事 

01特報 ， AM 2 研新作レース 
02 VF 3 森永エンゼルカップ大会告知 
03 _•ジョイポリスのもう1〇<鱗しみ方 
04 ATP INFORMATION 
05 ATP ATTRACTION DESIGN WORKS 
06 PRIZE PRESS 
07 AM 6 研「ロイヤルアスコット Dj 
08 セガ•ツーリングカ—.チャンピオンシップ 


10 

ダイナマイト刑事 

22 

クイズおまえに Pipon チョ/ 

11 

ダイナマイトべ ー スボ ー ル 

23 

対談 / Entertainment Telescope 

12 

ラストブロンクス/東京番外地 

24 

SATURN TOPICS 

13 

ライデン•ファイターズ 

25 

SATURN EXPRESS 

14 

サムライスピリッツ天草降臨 

26 

PC * 業部インタビュー 

15 

GTI CLUB 

27 

NEW ITEM 

16 

蒼穹紅蓮隊 

28 

NEWS «& INFORMATION 

17 

まじかるで〜と 

29 SEGA MAGA HIT CHART 40 

18 

デッドオアアライブ 

30 

llhii 信販売 

19 

紫炎龍 

31 

PAGE JACK 

20 

得点王炎のリベロ 

32 

新 • 商品開発委員会 

21 

ネオボンバーマン 




アンケート回答 M の記入例 


回答が5の場合回答が08の場合回答が15の場合 


回答が1の場合 


よい例 



悪い例 



m 

d 






複数回答の設問の 場合、 す 
ベてを使う必要はありませ 
ん。ただし、回答(达の枠 
から入れてください。 


E3[o7iLi^Ji HDj 


バックナンバーの 
お知らせ 



「 SEGAJACK 」 のバックナンバーをご 
希望の方は、1冊250円+送料実費 （1 
〜2冊/270円、3〜4冊/390円、5冊以 
上650円)でお分けしています。現金害留 
力郵便振替で相当額をお送りください。 

現金書留……〒156東京都世田谷区松 
原1-38-2胡2^片桐屋ビル（株） ミン ト 
スタッフ 「 SEGAJACK 」 係※希望する 
号と住所、氏名、電話#号を明記のこと C 
§1^^••…口麟号00190 -0-5791 
加入者名（株） ミン トスタッフ 「SE 
GA JACK 」 驗部※通信櫊に希望する 
号と住所、氏名、電話番号を明記のこと< 


創刑号 PI 3、 I 4 東京ジョイポリスの入場料は大人300円、小人100円です。 
口七 U‘pJir 勒刑号 P49 「ラストブロンクス J のテレホンカードは丨， 000 円です。 

)1 肝 I ]号 P 76 田君—田口君 

今月号の特集は予告していたものとは変更になりました。 





セガマガジン1月号は 


1=3 Y 小 

12月13日(金） 

特報セガサターン期待の新作徹底紹介 
続報 スーパーカーレース (仮)， VF 3 


発亮です0 


そのほか 

アミ ユー ズメントテーマノ \° ー ク_ 
キヤラクタークッス情報 
亲獻一^ー ドゲーム論 
サターン情報など 
セガ情報満«でお届けします/ 

※言谋内容は変更されることもあります。 

© SEGA 1996 
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けっこう使える C.C •レモンホームべーシ I http://www.tfc.co.jp/hiroba/acLboard/suntory 




製造•販売サントリー株式会社/サントリーフーズ株式会社 



(こレモンぬ分のヒ之 
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